


Az it latheto SPECTRUM 48K SPECTRUM 128K programkazettdk is
megrandelheiok a SPECTRUM VILAG cimén keresztul

Egy kollekcio ara - AFA-val gs postakditseggel egyitt: 300~ Ft
Kerjik 8 kazertak sorszamat pontossn megnevezni (pl. 534 1 db.)!
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TANACSOK A PROGRAMKAZETTAK FELHASZNALOINAK

A SpV 10 resrennk megeloness otd egyre Kivesebb olyan Olvasdl wisirajelrést kapunk, amely a
programok  beleithetetlensegare iranyul Ebbol arra sngedunk  kawvetkeztewni, hogy maglogadidk
tanacepinkat. o8 mar csak vegsd karsegbeesesukben fordulnek horsénk wegilsagért Tekinteltel arra
hoegy & legnagyabb hHgyelem ellenere s becsusshat valamilyen hba (pl deop-gut @ szalagon)
termoszetesen o lelvelelekert a tovabbiskban is garencigt véllalunk srs: 8 hibés kazettdr dijmentesen
kicuirrdljuk

Kdsepdnjuk a kollekcidokkal kapcvolatos 1.-L_p.lc'|‘_| osrravelelehst ix ereh ar informéoidk lahetbvie 1ezeik
sramunkra, hogy korngaljuk ar ssetieges hibakai

Az S47-ex kollekeion ar ACE OF ACES ¢ program hanyos volt, @ hianyzd résrt pbioliuk Termésretesen
aky visszakiidy @ anyos karettal, posteforduliaval visszakdldjuk 8 javitoll koliekeidt

Ar SB2-es kollokcron 1bbbek srambra gondol jeilent sr ACE ¢ programba tériéng bolépés ugvanis a
program kodol ker Ezr elkeruih ha kbrvetienll 2 3 blokkol, & nagy kodod 180k be, de dgy, hogy
elotte kiadunk egy CLEAR 28999 urasitédsi. LOAD™CODE majrd 8 betdhodédst kbveloen RANDOMIZE USR
30000 harassra gond nélkul (ndithald a jatak

Tobben es:revételeztek hogy nem derul ki egyenelmien, maly kollekciok tariaimaznak felhasrnaléi
programokat. A SpV 10 rewre v mag 8 eloltik oz S68 e ar 569 kollekciokat *-gal & Spv 11
rasreben er elmaradt de ogy ecersik or 579 e 580 kollokciokrdl hamar iderill, bogy nem jatekokat
tertalmaznak A tovabbiskbon & felfeoriesek clkeillose wvogell minden lelhasznaélei programokbél
ausroallitatt kollakeio melleil sserepaini tog o * ol

Ar 589-es kollokoidn srevepld TASWORD Wl c program cask microdrive carntndge-re visszamentve
mikbdik hweean o program alepveloen microdiive ceninikus kerelessel kiseilt bir srerntunk oz
vilagosan kiderd! mindasok srimacs skik elolveastak s SINCLAIR SPECTRUM JATEK ES PRAOGRAM:
sarozatl V. kdetel A tovabivakban is szeretnenk kedvezni a microdnve lulsjdanosoknak (pl. SBE). de ez
0 karsltdra mentell modsser & leghézenlekvibb, hixzen 8 cortridge draga & besserrese s bizonyialan
Az SHB kallekcion ar ART STUDIO 128 kodot kér, akik rendelkecnek o lelhasznaldl kdézikbnyvvel, aeok o1
8 nehassoget gthudalhayak

Starsinenk megiegverni, hogy ar eddig meghirdetent koliake,ok o tovabbuakban is megrendolhatdh, § nn
horagudjanak, ha rendelesubel nem teljuk sronnal teljesiien’ ESs:8njihk megeridesuket!




1.VERSENY A JAVABOL

1988 nyaran is megrendeztek Nagy-Britan-
niaban a szamitogepes jatékok nemzeti baj-
noksagat (National Computer Games Cham-
pionship). Ez & fogalom nalunk meg ismerat-
len, pedig a lehetd legjobb terep arra, hogy
Osszerdzza @ k0lonb6zd szdmitdgépek irant
erdeki6dd fiatalok népes taborat

Hazankban meg mindig elég nagy a szakadék
8 Commodore rajongok es a Spectrumosok
kozott, 5 @ legérdekesebb, hogy az egykor
nagyhangd Commaodora-os ill. 8 Commodore—
psokra fujo Spectrumos ma mar kar- a kéz-
ben egymaés mellett il az IBM PC szédmitdgé-
pek elbtt. Milyen érdekes, dgy hirlik, az IBM PC
gepeken bellil is lgen széles a valaszték, az
XT-n dolgozok vajon miért nem cikizik az AT-
seket és forditva? Ez a habord az utdbbi évek-
ben csilispodott egy kicsit, de 8 magjs meég
mindig a levegoben van. Talén bennink van a
hiba?

A brit verseny semmiféle viszalyt nem tikroz,
békésen elférnek egymas mellett a8 Spectrum
s Commodore szamitogépek tulajdonosal, mi
tobb meg valasztani is lehet, hogy az adott
jatekot melyik gépen szeretnenk taljasiteni

Az idei verseny szponzora & US Gold ceég volt,
a lebonyolitdst tAmogatta tovabba a szamito-
gépes klubok brit egyesillete. a Personal
Computer Show kiallitas rendezfsége és a
Newsfisld Ltd. is, amely kdztudott, hogy tobb
ismert szamitastechnikai ssjtotermék kiado-
vallalata. A versenyen Sinclair Spectrum 128K
+3 és Commodore 128D szdmitdgépeket hasz-
naltak fel, melyeket, 8 hozzdjuk tartozd moni-

torokkal egyiitt ismert bolthalozatwok (pl
DIXONS) es vallalatok biztositottak
A wversany a sportversenyekhez hasonldan

elofutamokbdl, varosi. megyei dontdkbal A,
az itt szerepld legjobb 15 joystick-gyilkos ju—
tof tovabb a hdrom rédszes dontobe. Az elsd
részt Edenburgh-ban bonyolitottak le, a Fet
Lore Boys Club asztalai mallett, A kivalasztott
jatek a US Gold - 720° c. jatéka lett, Minden
jatekos 10 percet gyakorolhatoit az éles kiz-
delem @l61t A verseny pontszamra ment, akik
100000 pontnal tobber alértek, mar jutalom-
targyst kaptak (pl. software), Ennek a har-
madnak a8 gyoztese 138660 pontat ért el

A masodik harmad Nallsworth-ban zajlott
Hat-hét kivélasztott jatékban elért minel tobb
egyuttes pont megszerzese volt a cél

A dontd csucspontjdt - amelyet Birmingham-—
ben rendeztek - nagy varakozds elozte mag,
ugyanis csak a verseny helyszinan derit ki,

hogy melyik jAték vesz részt a versenyen. A
Birmingham-i Highgate Sport & Leisure Cent-
rum aulajaban feszilt csindben hangzott el a
‘Bionic Commando’ c. jaték neve, melyet nagy
taps kovetett. A jatekban a legjobb eradmeényit
Commodore 128D szamitdgepen es KONIX ti-
pusu joystick-kel erték el (35990 pont).

Informacicink szerint hasonld versanyeket ho-
nyolitottak le az utobbi idoben tabb nyugat-
Europai orszagban is. Az ilyen szabadidos
program megitelesink szerint messzemenokig
hasznos kikapcsolodas fiatal és iddosebb sza-
mara egyarant. Azt tanacsoljuk mindenkinek
aki személyl szamitdgéppel rendelkezik, vagy
legalabbis elérhetd szamara, hogy ofthon
munkahelyén, az iskolaban kezdeményezzen
hasonld programot. esetieg gyakoridsképpen
prébaljak ki otthon, hogy az emlitett jatékok-
ban elert braviros pontszamol sikerdli-e til-
szarnyalni?

Zarszoként annyit  szeretnénk maegemliteni
hogy & 'nevetd harmadik'-ként emlegetett IBM
PC szamitogépekre is egyre 16bb jaték jelenik
meg. Ez a geptipus kivalo semleges terepetl
biztosit  olyan varsenyek lebonyolitdsara,
melyben a szereplok meg mindig ereznek né-
mi ellénszenvet.a masik gepevel Kapcsolatban
Egy IBM PC ‘tetris’ vagy ‘xonix' atmenetileg
segit eloszlatni a8 hamis érzeimeket. Javasia-
tunkat azert mertik kozzétenni, mert egyre
tobb IBM PC kompatibilis gep kerlll be az or-
szagha, s ezek 10bbsége - sokszor a hozzaér-
188 hianya miatt - hasszi idelg kihasznalat-
fanul varja billenty(i simogatasat. Bar tudjuk
az IBM nem |jatékgep, ezt a teéenyt azonban
megcafolja az a t6bb tucatnyi jatek. amelyer a
mal napig fejlesztettek ra, 5 a |[Ovh jAtékai is
hasonlo. professzionalis szamitogepekre fog-
nak keszilni



Brainstormn - Firebird

Er ogy :rrau igi jmek melyben a jsinkosnak az
slmejal &3 refleseil kell probarg tennie. Cél & le-
hnto legrdvidebb idd slstt minal 18bb pontot sre-
terni. Ez ugy erhetd el hogy a moz?ulhnl_n snnps
vonalak segitségével egy golydl kell & kaparmybn
kbrben alhalyerkedd piros terdletekben crapdaba
ejteni, Kerdetben beallithatjuk » kezdo-keparnyd
szamat &y a nohsérsogi seintel is. 28 A-I-ig jllgh
kepernyd wan, erek sgyre nehezebbek A jatekiér
gnnes négyssbgekra van lelosrtve, o jalekos 3
srings vonalast B8s epy kurrart morgathat A nagy-
szdgek pirosva, zBldre, biborrs, kekre vagy leketers
vannak szinerve. Pirog neégyszogel megerinive no
a pontszéamunk, & bibor négyszogek cabkkentik
pontsramunkat, & zbldek altéritik & golyol B kep-
ornys mas terdlatere. a felkete 85 ek nogvazbgek
samiogesek Egy vagy 16bb wonal segitsogevel
{malysk & kurzort & bBvant negyszdg lele mosgat

va, o4 tirelve hasznélhatok), a golyot csapdaba
koll ajtoni. Cel a F.P #ltal kitGedit ponteram ale-
réege Ha a meglelelo pontsram Gssregyilil a jo-
tok a kivetkozo palyan folytatodik, es elozg poni-
spamunk Btirodik. Pontszamunk cedkkenhel is. 8 ha
alori a nulldy, vagy he & palyat nem ialjesilatilh &
|ateknak vage

2. JATEK. POKE.TERKEP

Magnetron — Firebird

A Magnetron egy aranyos roboi-otlel, hagyoma-
nyos Firebird moegoldazokial A NLP-2 agy kis dro-
id, amely mar korabbié jatekokban i srereopelt. E:
alkalommal grdbgi droidok keringenek a Tuariech
bolygo kbrul, melyel nyolc lelfogyverzait miihold
fenyeget A KLP-2 az elsd mihold fsdélzalire ke-
ridl, shol feladata, hegy & sokxnni és hérom-di-
manzids rampakbol 88 utakbol allé teridlaten meg-
talnlja a mihold 4 resktordt, majd hardstalanites
orskal. A rsakior wtabilithgn a8 poetiv Urem-
anyngrudaknak ¢z a nn%ﬂw fekozarudaknak ar
egyensulyaiol fligg A KL -2 8z Uremanyefitudak
cearglgetesovel a tbiteat megvaltostathalje. s er a
reakior benllazht wvegy telterhelodesel eredmae-
nyezheti. Az sllomss droid lakdi ross: szemmel
nozik killdetonet, & bir @ KLP-Z-nek nincs elé

tilreraje ahhoz. hogy kevellenll albanjon vell

vigzront hozza tud tlucsotodm mas _drowdokhor,
hogy ‘ulsjdonsagaikst! befolydsolijs Egy sikeras
dusrekapceolodan  haegara  levelir  panceleats
maely \rl:jlul it edy ) eletet jelent, Ha mind & 4 re-
aktort wikerdlt leallitani, a muhold kikapcsol, da je-
hetgve tese, hogz a KLP-2 sikerdljon o kovel-
hesdre lzgaimas ekcio, srep grahikel kidolgordsgnl

Frightmare — Cascade
Minden embaf tudaialattija tzrtalmasz o=l elemes
ket, melyek belopoznak almainkba. & ‘Frightmare
iehetove tase a jdtékosnak hogy ebba a pszichi-
kal mélynégbe lepjen be es Asdia magat o rette-
gilnuL 5 leguciatabb wapreigesek folden A I~
i+

ercoyomss 8 es fal ardig tart, 8 4 alomzone mzu”
ar-termeszeies kimyezetebon, wagighaladva egy
romos. malo emligkmivekbal, fscacnkokbol as ver=
virbs koponyakkal teli szobakbdl allo terdiaten
Mint az ipan alomban, it & hatslmesskal lehet
ugrani - leasni, il meghaln;, lehetotien. Exen a2
"almok 181djén’ &1 o8 mese és legenda aldozatal
sdrtenak Ha a |orékos valamelyikUkkel arintke-
sesbe karul, 61 alele kdzul elvesnt egvel Zombk
es skarldivbron, test nalkiili korek jelennok meg,
melyak ar ossregyijthetd legyverekkel sfharitha-
toh. A srentelivizc @ szbmyesk "'”""d“r‘l""-." azonnal
megbl, a revolvereknek [molygkhes: 1oltanyt w bell

ditanil &5 a fesziloteknek & hatése srelokhiv
Uﬁ; ogyob esrkdzok novelik sz ugras: kepessege!
luse oletel jslenienek oz lehetowve teszik, hogy
tulbrl'burﬁ szaobakbs jussunk be A ek rendlivil
ardekos logikaja vonzo, de & gyongebb idegretlek
inkabt valasszansk holyetie mas!

Sidearms - GO! .

A GO legirigsebb jatokdl ar un ‘sgressiy’ jalekok
kedveldinek pjanljuk, Bozon, & sarngk es maga-
lomanias. a Foid kiinssava) fenyeget. Arzonnall
meglorid akciora van srikseg, @8 Henry hadnac
yot, ill. Senders drmestert jeldhk ki » teladatra
Eol;ut az, hogy besrivaroglangk Boron foldalaini
birodaimaba, s megsemmisitsek ar ellanseg veg-
st legyverel A jatekben | vagy 2 jatekos menal 1
valssrthats. A jstekos  kilDnbBzd, wirssinlescn
mozgd fekete-fteher hattéran folyiatia kirdelmet
Akcionkrol as ellenld! in ériesul. = aronnal ria-
déztatts vedelmet A harcosok kildnbozd formak-
ban jelennak meg Némelyik magesmmisitett el
Ian!nl jutalompoantol hagy mags ulan, ezekal Gz
are lohet gyljten. A lokok alppvetoen a lurerol a8
8 fagyverrelaet novaelik de mindogytk tovabbi se-
gedeurkSet in julent 8 kizdolomban Meghpiarozort
sramyu loves & tokot egy masik tegyverro alakilja
at Egy lowdssel no & sebességunk 4 [lbvessel
aAncolokiil lesr, wtb. Fegyvernarunkst ilyenkor a
Edluntmmﬂ'él viltogethatjuk. Minden szinl vegen
egy lerert okadd szornyetegel kall logydenlink A
jatek végen pedig Boron vegso Iagruerm kil
maegsemmisitanunk  Hagyomanyos grafika, sanos
hignyco olatekkel
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TANACSOK A PROGRAMEAZETTAK FELHASZNALOINAK

A SpV 10 részéanok megielenase ota wgyre kevesubb olvan Olvaxor visszajelaés)l kapunk amely a
programok  belslthetetlensdgére irdnyul Ebbél arrs engedunk kovetkezietni, hogy megfogadtak
l#nacsamnkat, a8 mar ceak végeo katsdgbnesisubban lordulnak hozzank segiisegert Tekintettel arra,
hogy a legnagyobb ligyelem esllenére s becsisihal valamilyen hiba I drop-owt 8 szalsgon. vagy
magnesus hiba & lamezonl terméizetesen a Telvételakér) b tovabbiakban i garancual vallalunk srar a
hibos kKaremmatl vagy lemesl dijmentesen kicaeréljuk

Kbsrbnjuk a kollokciokkal kapcsolatos egyob esirovelelekel i3 srek a2 informaciok lehetidva 1eszeik
sramunkra, hogy Korrigaljuk az eielleges hibdkat

A CU5 a5 kollukcion o GARFIELD, o C23-as kollekcion ar ARMY MOVES | valamint & CS58-os kallekecibn
a: ARMY MOVES I ¢« program kezottérsl betbitve nem mikdden Ezt & hibdr athidaliuk Tekinteitel
aria, hogy ar emlitetl programok megvirsgahiok a betolies) veard poriferint, kareités sgysears! beiblive
egysaeruen Telagyon’ a repddzer. A emiilell progromokal hardware Utan teituk e & datassite-ra, mosl
mar mukddnek gy 8 AL visszakuld: 8 hibas kazetiar aroknak postalordultaval kuidjdk a javitoti
kollekciot Ne lupodjunuk meg, ha b emliteil programok newe holyvall FC jelenik mog a képernyln a
felmeanid’ cartndge yen nevvel latja ol 8 mentan: kivdot piegramaotl Rovid (urbée rexr wldn muagjalenik
a ‘READY feliral, nem kall meggednl, sdjuk ki AUN. ekior elsdidtedih o bépernyd, de & gep varja a
1oltes falyratasal, inditsuk tovablh & datsselte- ot batéitées kozben szamottewd vallochel nem fogunk
atm o kepatnyon, de rovidesdn bojelenikezik a jdiek

Tobben eéssrovéielesiel. hogy nem derul b egyartelmien mely kollekciok 1arnaimarnak fnthasenilos
programoket Noa emlalenetadl CINVB - Doeclor B4 CBS/A - Synik Sample, CBA/A - Kealapainter Kit, Art
Studie, Tk Manuger, CTS/A Furnky Druwmmer, CTS5/B Avsstrospeoed TE, File Hack s CBOVA gl
Drams A tovibbiakban e falredrisses elkerdlése vegett minden felhasenasls: program maellett szerepelni
fog a * |el

Tébb lelhaszndlol progream (pi Austrospred 1E] ceak mbgneslemeregyueg lelhasrnsldsaval mikidic A
tovabilvukban s szerctnenk kedvesni a Noppy tulaydonosoknak, de er a kerettara menlell moderar a
lagkizaniakvabb, hisren nem bonyolitja a kollekeigkat (pl kerottdn nem rendolhoth, ceak lemaesen)

A C31 kollekcion o POLICE ACADEMY b&dot k&, meg nem talaliuk meg a dulcsol aki axelleg mmarng,
karjuk yeicrea

Srereinenk mueldiegyvern,. hogy az mididg meghirdetot] koliokciok a tovibluakban s magcendalhetol & ne
haragudjanak, ha rendelésiibel nem ludjuk afonnal teljesiteni! Eoxrdmnjuk megenésikot!
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2. JATEK, POKE,TERKEP

hi = CRL

A Sophistry egy 21 szintbdl &lld komplexumban
jatszedie Minden gzint nt_h._n-i: 3 dimenrios. Buv-
massel dassrekdttetesben allé blokkot is rartalmar
A jatek kerdgten s srerkezeinek csak a 20 %-a
nyitott. & jatekos ceija. hogy megesererrs a kor-
ben elholyerkeds 84 kulcsol, melyek nyijak a 21
szintre ulnlg kapul. valamint biztosan kfnylﬁaly a
sterkezoiel. Erek a kulcsok meguzererhetOk kbe:
vetlenil, vagy pontokat gyiijthetdnk és keroskedés
utjan kell magszerazn oket Wis tok alaku jarmdivel
haladunk, ar 4 irdnyban tud mozogni. A kirver-
lenul pontol @rG6 es celul killz8ut blokkok névelik
Pontu_umunku A blokkokon és jokerekon lefele es
olftale kilEnbbzo sorrendben athaladva 3 névek-
szik pontszamunk. Ha elvesztink sgy blokkol, vagy
jgidlatien kijaraton prabalunk kimenni, akkor alvesz
egy aletunk A keres#s alapeive Sssroligg & blok-
kok msjatos tulajdonsagaval  Baloldalon jelanik
meg, hogy baonyos koriatorasok arvényesak-a,
vagy sem. Namoly blokknal s kijaralok zarva van-
nak, @5 bizonyos pontszémig ki sam nyilnak Ve-
letlenszerd turcsa dolgokiol sem kell maglepod-
niink. & képernyon latjuk, “"“Z eppan milyan szin-
ten vnfl,runi. mennyl @letink van, ar o es &
pontazam is. E

rdekes logikaju otlet

GARY LINEKER'S SUPERSTAR SOCCER
(Gremlin Graphics)

Kurzor iwényithus: k - lofeié. o - falfels, O - aktivizdias
Lesgue Status jela

- panzink dildsar - jarakidar (szezon)

- seecon iddt - lejatssott bajnoki meccsok sramat

= lmjdiszon kupameccsek szdman

Crapat tiirtéanst

- aktualis oviak]

= gyozalmaink szama

= dontetlaneink srama

-~ yeresegaink szAma

= pontszamunk

rugatl géljaink szama

= kapott goljamk sramas

= akiudlis ligs

- a mi ligdnkban hanyadikkén! véagertilink

= Osszesen a IV ligaban hanyadikak voltunk
Markdzések eredmanye: fel/le

382883703

Zolyx — Firebird
A Firabird mﬁ'kimnk tbbeegeben nam srokon
caaladn, a nvonalas jatekokal kadvefo Speci-
rumos. igy ven er a ZOLYX eseleben s A jatck
Bilete — a Tetrishe: hasonloan - egyedi, nami lo=
qika: gondolkodast is igenyal (IBM gepoken XONIX
naven valt ismertid). Calunk ho?): ar iros képer-
nyd ressel sgyetos vonalokkal carjui. A bezan
terulaink basrinezodnek A vonalakal a kurrorral
hushatjuk, & ekBirben Ugyelnunk kell arra hugsi &
walatlenszerlen pattoge golyokal elkeruljik Ezek 5
olyobisok nam erhetnak & kurrorhor. 8§ agy be-
ejezetien vonslhoz sem. mert sgy életink oda
lenz. A folyamatos vonal hossrusagét meghata-
rorza m{.l varmes allonsag is. maly egy ido utan
Uld8eni kerdi & kurrory, Hp serel s mumaozaval sz
sreplolkozunk, ismet elvesr egy eletink Aguut
soranp mindon szinten 8 kepernyd legolabb 75 Y-
ot be kel festendnk, Ebhen & muveletUnkboen
maghatarozo szerepe wan a vesseuen lekeiyego
idonek iz 75 % felett mindan egyos szazalekert
utalompentol kspunk Srintenkén) eggyel no &
Lﬁpmn-p‘nn bolyongo golyok srama w Kivalo
Ugyesseg: jaishk. sisosorban hiri versenyak leabo-
nyollasahor sjanljulk

y _Thll'l% - rs

A Players jatéekait a Lode Masters—hes hasonldsn
maeplepoen alscsony aron Wnadljgk a szigator-
sragban, ez nem arl jelenti, hogy & szinvonal s
u!_lcun: lsmaél egy sci-fi tdnanetl feldolgozassai
v i'u,!i_ ol & srerzak A Dingalinger-ek hmago at
nu l:zm habord fenyegati, Ball-t - aki az Utktia
Harmania Birollsag kepviseloje - s segedpel
THING-et = aki inlergaiakiikus orszom - elkUldiek
hogy targyaljanak a Dingalingerak verérével Oda-
erkerasikkor a vezér megiagadia a Ball-ial vald
largyalasl, as1 sttol tenle fuggove, hu%u THING el-
wi ez-o 10 fontos felndetol. THING, Ball térsasa-
Eﬂ an minddssie eqgy telefonkdnyvwvel felsrerel-

avei & bolygo 26 ssintjen halad kereszidl, mae-
lyekgt telefonfUlhek sora kot Gssze Labegd kap-
szulak sors tartalarze @ dolgokat, meiyokel ossze
kall gydjteni, = ereket meglelela kombinacidban
haszpalm kell Munkdjukat & ODingalingerek maeg-
g,rn,h-luk akadélyorni. vizzon Ball rendelkeric ke-
itofogyverrel. Ha 2r 5 nap alant minden rejvinyt
magipjienck. akkor & vezdr rossz hangulsta elosz-
lik, @8 minden megoldadotl, maskuidnben a kidl a
halal. Bonyolult, gondolkodisid skciojdték szép
megoldasokkal

Ligak allémanak énekintése az ellenfelinket d8 minkei
jaler a sav
Beorblies/amentes: karettas magnetofonrdl/ra
Jarékosok Gssrosredéso név/posa/erdssag/
elathor far-maban

A poset jelrései CF - kapus LW - bal caatar

LD - bal hédtvéd RW - jobb csatar

RD - jobb hétvid GK - irganyilg
Az eroaweg max 50 lsheot
Jatdkos csore:

Retum - vissra Try Trade - csere
New Teams - Uj csapsl lehivdsa

Ceapatok lehivasa
Aktwizalas uian a8 Tel/la billentydkks! megtakinthatjlik a
csapotok jatekos-dllomanyal
E! kaell vagesni ar dltalunk adovt, majd & kért jdlakos kiva-
lagstaxal, es a rafizelés esctleges Baszeudt in Az ent ki-
vetden villoge srdveg szt jeienii, hogy folyik a rargyvalas
Kin dovel késobb megjelenik egy sréveg, amaennyiben ez
tehar, akkor sikardll, ha véros, akkor nam sikardll o csere
Felallas: Jelzi a teljes jdtékos dllomanyt és o kezdécsa-
patol. A caerek r8lddel jelzetiek Ki kell valpsriani, hogy
melyiket akarjuk lecsurélni Move sogitnigével |atekosock
kGzatl, swap segiisegdvel a csapaton belll cserdlhetink
Ha agy jalékos neve vorbssel jelrett. azi feligtiendl lo kell
csarelni,
Srerzodés 8 csapathos Scerzidest barmibkor megszakit-
hatunk Meg kell adni ar orsréag navbl & greron szdmat
mad ki kell valasztam a megfelnld csapeatot
A morkorés elinditasa (NEXT GAME):
Game Speed - hanyszarosra legyan a jatek felgyorsitva
Centre Coach - ranyitas (4 sramitdgén &8 & jatéhos

dasres varidcidjhbani
OK - inditas
A szamitogep-szémitdégep werzio esaiEn azi is meg kel
ddnunk, hogy vigig akisrjuk-e nezni @ meccsel
Urenetek
YOU GO THROUGH TO THE NEXT ROUND -
1ovabbjutottunk & kupaban
NEW SEASOMN - U; szezon
PROMETED - Az o ligaba lolkerliliunk
DEMOTED - wastink a lipabkal

WON THE CUP - megnyarie o kupar




2.1 CODENAME MAT

Etvullut jol magkardett hagyomanyunkat,
miszennt ‘effelojtettnek’ hitt régebbi jstekokat
Is wmlGvesrink & fidgkbd), elzdsorban 1&dmeges
iganyak kislagitése caljabdl
A CODENAME MAT ordokes loviteill MICRO
MEGA |&ék, amely egy a lanasztikus dUrben
jatsrddo 18rénelek hosszd sordbdl  Talan
szart valagsiotiuk most art & régebbiak kBz{l
mart kezalése bonyolult, és & maga dejdben
nagy wikert aratoti

Tarlént agysrer, hogy a MYON-ok uralmuk ald
akariak veanni a naprendszert. A noprendszar
wvadd-flottdt a szétesss hataran alltak ordik
teljesen bimerlitek A MYOMN-ok (udomasara
julott. hogy & 18ldbn kifejlezztés alatt all egy
uj drhajd, melynak prototipusa sz USS CEN-
TURION mibr eliészuit Ezr 8 hadihajd képus
agyoedil a MYOMN-ok leltaridzisidsdra. erért o
MYON-ok bavelettiek mindent hogy 8z USS
CENTURION ne indulhasson témaodésba As
USS CENTURION és egyben s teljes Bolygd-
kdzi flotta iranyitdsa tdltesr ax emberi értelam hatéran, szén kifejlesriotiok minket a roboiot, & vezérldel lelpdoiok
allatasdra A MAT navet kapiul, & feladatunk hogy ar USS CENTURIOM-t ranyitve szabaditsuk meg a naprendszert o
MYOMN-okigl

& jalek betdaliesel koveloan magjeleanik a fomend, maly harom lenyegesabb opciot tartaimar Kivalassthatuk nz inanvitdst
(ballentylrat/joystick]. Ami szt et kivétélogen 8z1 tandcsolhatjuk valasgruk Inkdbb a hllentylzetel, ugvanis @ vererlos
nom kdnnyl dolog. A billentydk kiosridsa a tevakonyseg-csoporiok bontédsaban a kovelkezd

iranyitias &x tizelés Hajtomd-irdnyitis Display Egyab

6 - balra 1 - laamitan F - kaparnyd eltre W - vonosugor

7 = jobbra 2 - gyorsitas R = képarnyd hbira D - vedGpajriok Lkl

B-le 3 - fekearés mogillaxig L = hosssd tdvd radar K - kiveld compuler balk

9 - fel 4 - uisrosebesseg S - arskior redaor A = kovatatt sllensdg besllitasa
Q - 1z 5 - max sebasgség C - naprendsser tdrképa T - parancsok kfzvetitéses

H - program megallitasa/drainditaza

A vezerlés beallitass mellett kvalasrthatuk a jatek nohezsogi saintjét
1. Rgvid gyakorle jatak
2 Tahes jarek, kbrapes méretd MYON invarios fotta ellen
3 Teljes jatak, nagymarail. gyorvan morgo MYON invazios fioita alian

A mand harmadik pontja segitségével a vereld tipusat valasethatjuk ki
1. Parancenok (mi iranyitjuk & Bolyadkdzi vadbé-flotta egysigeinek talapliesat)
2 Pilota (o flottak telepitéser a szamitdgep végsi)

Amikor elkezdjlih & pdtekol, & pildtafllie jole-
nik meg. valamint kilatas elére. Mozdulatianul
8llunk a sejteimes &3 bironyvitalen vérben, EIS-
wz8s 1 nam &rt, he D segitsegével skiivizal
juk a wvédbpajrsokat [soha nam lahot tudni)
gyorsuljunk fel wviarcscbusséagre (30%) a ‘4
billentyl megryomasaval, hiszon orakig wr
hatunk, mira 18rienik wvalami. Efrben néha
jeuRunk ki hatralele or R segilsegevel o
MYON-ok kiramithalatlanak Tanulmanyorzuk
8 miszerainkel, 'K nyamvatartisa osetén ak-
tivigalhatjuk a nyomkivetd srémitdgepel ez
sutomatikusan elso, vagy bhaizo digplay mod-
ba valt ha valahol allensagut dsrlal. A srok-
tor-radan s teliniyih meq, er ‘S meanyo-
masaval leheiseges A srekior-radar maeg
mutdalja a8 helyzetunket a bolygorendarerben
jelri & Mondk holdsk helyretdr 5. A aap-
rondsror térkapdt a 'C megnyomasaval kér
hat)ik le. E¢ wovesbe réegzietés modon meg-
mutatja & bolygorondsrer., & scoveiséges
flonhk erojet é Grhajonknak a WSS CENTURION-nak ar allapotal A kipernyd alyd reszén telalhatd sr un csate
compuier, ami allandoan valloro képet! mutet I ialaljuk még = bolygbkBel ridedl 18 amaly informaciol kbazvatlit a
baiygok 1émaddsg helyratképersl, kdrokrol valamint higyelmartol minket, ha ilyen van & kbzellnkben Ha megnyomjuk az
L'-1, megjelenihk o noagy halotévolsdgd radar, smely maretaranyos Lajekoztotdst nydjt barmilven targyrél aml a
kozelunkben laigthato. Ha a bolygdrenduzerben mas terdiatre akarunk eljutni, hasendinunk kell ax un vondsugarar Er &
W billantyld maegnyomasdval akivizalhaio. Masik bolygérendszerbe vald atjutlas csak a csillagkapun kereurtil lehotséges
Ezt meg kell karesnUnk es karesztul kell repuini rajta. A lepd csillaghaputl w8r8e & bolépot pedig wilagoskék srin jalrn
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Ha parancsnok médban jitszunk akkor wutasitiwokal kSrwetithatGnk sz irdnyitasunk alett alld toiltdknak a T billeniyil
lenyomasa segilsagaval,
Harom féle MYON témadé hajoval talalkozhatunk, sajnos ezek minden kbrzetben kilénbdz6 kombinacidban ed szémban
fordulhainak eld:
-  cuwkald lakkor tamad. ha egy kirzetben legalabb kettd van belSle)
Sabassége: 20 "% ; Védépajes. nincs
=  Eebrl cirkdléd (akkor téimad, ha 2000 egyseggel kbGzelebb van, egyebkent wgy meghatarozolt utal jar)
Ssbessege: B0 Y% : Veddpajzs: nincs
= csiliagrombold (aronnal témad)
Sebessége: BD %%
Veddpajrs: regenaralddik
Ha mogeemmugil a pajrs, vBrdssd valik éu 8 crillagrombold kb, 2 percig maenaklini fog. ugyanis annyi idd kall
a pajes rageneraldédasdhor

Egy bolygd vegy hold akkor van tdmadéas slatt, ha & bolygd kirzetdvel szomszedos B kbrzolbdl négyet mar elfoglaitak a
MYOM-ok. KiérilbsiUul hirom parcink van, hogy ersk kdzil egvel megtisstitsunk, mialéti & MYON-ok lerombolnak céljukat
Egy bolygo elfogialase esetén & MYON-ok nyernek kit cirkaiét és egy csillsgromboiol vagy kel cirkilel s egy Kaérd-
cirkalol, amennyiben holdat romboltak le. Néha jobban megeri. ha & bolygét inkabb leromboljuk mint ha megvedonénk A
MYON-ok nem egészén logikusan gondolkodnak igy sz idd nagy részétl a bolygdk tamadasdval 1Bhik el ahalyett, hogy &
cillagkapukon d@trepihve azonnal a F&ld kBreolébe jussanak (kivetel, ha mar nagyon vesrtésre alinak). A USS CENTURION
hamar megsérilhel egy-egy tamadas alkaimaval Ezokei a serGléseket b tudjuk jevitani, ha elérkezlink egy boiygors,
vagy gy holdra. Egy égitestet akkor érlnk o), ha megallunk & k8zelében. attdl kb 400-500 egysag tavolsagra, 1dle
kevesebb mint 5 fok luggdleges ill. virsrintes selgben. A CENTURION megaérdl il meg is semmisdihet, ha il kirel
maegyink sz dguesthez Misldtt gjra Ginak indulunk, el ne lelejtsik a védépajzsckat ismét aklivizaini, de legiGképpen &
meglordulasrdl ne feledkezzink meg. Ha sérdlés ér benninket, er kilénbdzdképpan lehet hatassal ar drhajd allnpotara. A
sérilt hajtomivek egyeanetienul dolgornak A t8bbi rendsrer megszinik mikddni, ha taldlat éri Szamos rendszernak az
elveszigse komoly hatéssal ven @8 hajd navigacids képessageire A vonosugar sem srenvedhe! karosodést, mart
milkbdésképlelen lesr He a CENTURION energiaja elfogy, vagy megsemmigll, ill. hs s Féld semmisil meg skkor o
haborit sajnos elvesrtenik Ar utolss MYON Urhajd megsemmisitése jelenti & gydzelmet Poniscamunkst t18bbfale
saampont szannt alina Gssee & program: mannyd idol elesitettink, mennyi bolygdt il holdat mentettiink meg. milyen
jek-gzinten jaisronunk, ill. milyen hatskony volt & harci technikénk

A kivetknrdhben rexziotosen dttokintjik a harc lebonyolitdsiban jelentds rerepet jilerd exrklireinket

CSATA-COMPUTER (BATTLE COMPUTER)
Allanddan s képarnydn talalhats
& kbvelelt objekium

enargia ——=={ E=DA721 e j
scégelierdse az sgyenestal
saboasagl'il-={ V=030 =-17 a kbvetett objekium

fel/le szbgeltérese

R

A=15721 | =——auobjaktom lavolsaga SH-0ON | vodopajzs bo/ki
M=2 - objoktum szama TR-OFF |we— kfvetd computer be/ki

NAGY HATOTAVOLSAGL RADAR [LONG-RANGE SCAN) - L' sllentyid

Bermutatjn a 1eljes kirret hérom dimenzios képdt (abhoz képest, shol ridzkodunk) Minden kibrrotet egy kbr alakd
{momb) umverzumként koll slkepzeini. Ennal fogva egy drhegd, amely pl. hatul elilnik 816l log megjelennt & nézeli kép
feliinezet. A CENTURION-t egy rOgzitelt kbrépsd pont jelzi, orraval a képernyd felsd résse feld Ebbbl adddéan, ha balra
fordulunk, akkor a: agdur keparnyd (0gy tinik) jobbra log fordulnl & pozicid kel He hurokban repidlink ("bukfenc'l.
okkor a képernyd fuggdlegesun log torogni. Erdemes addig loglalkozni vele, amig megoriése mar cssk egy masodperc
1oredeke lese csupan.

SZEKTOR RADAR [SECTOR SCAN) - S' billentyd
Er valojaban egy 10a7-eus negyrethald, molynok minden résre egy kbrretet jol&l Az egyes |elblések o kivetkezdk

- @ rendszar f6-bolygdja =3¢~ cuillagkspu [piros:ki, vilagozkék bae) 3~ USS CENTURION
® - hold == - 3 MYON-bol dlid totia + - vonosugar boallito kurzor
Fi - Bolygokozi vedd-llona =- 2 MYON-bOl &iid Horas — =1 MYON-b&! alio flotia

= -~ & pontok az ép hajokal jelblik

NAPRENDSZER TERKEP (SOLAR CHART) - T billenty(

A naprendszer térkép mind o 7 bolygdrendszer képének egyuties miniaturizalt és a2 Sramutald jardsaval ellentétes
wranyban 90 fokkal elforgatott képébal all

Az it raldthato jeldlesek

= = MION flotia =+ - USS CENTURION
Y- Bolygohts vedé-Tlotta O - bolygd B-hold
Alstts a CENTURION allapotdt jelzb mﬂunruht uri'uuh.-
ETH (EEE]
fotonagyuk pajzsok hljlamﬂ csala~comp. bhradio bk ads nivradar

Ha & miszer kodjeln viliog, skkor serilest jolez, ha vorosre valil, akkor megsemmisult

VONOSUGAR (WARP DRIVE] - "W billentyl

Hea egy masik kbrzeibo akarunk eljutni kapcsoljuk be a SZEKTOR RADAR-1 ar 'S' billentyll segitségivel Ar irdnyite
billentyldkkol veressik a vondsugar beallitd kurzorl arca 8 kirestre. ahova @l seereinénk juini Nyomjuk mog a W
billgntydt, és a vondsuger bekapcsolodie A kbpernyd arz eolore 16rend kilstast fogra mulaini 8% & vonosugar ceatorna
jolrd gyamantol Ament keresitulrepiltUnk 8 vonosugdr csalornan, kbvesauk a gyemaniol ogy., minl has egy Grhajot
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didBanénk, mert maskilGnben letdrunk ar utrdl A wondsugdr beailité kurzori eldzeiesen iz besdilithatjuk &z a vondsugar
hasenalatat késtbbre Utemazhatjik

CSILLAGEAPUK [STARGATES)

Ha egy masik bolygorendszerbe akarunk atiuini, kevesridl koll replindnk @ cuillagkapun Egy wilégoskék srinln kereszidl
juthatunk be & rendszorbe, és egy wirbs szinln keresetul ki ElSszédr i3 ol kell jutnunk & csillagkapu krretébe, azutan
meg kefl keresni a képernyd, a nyomkbverd, vagy a csola-computer segliségével Mir kb, 2500 egység tavolsagbol
dsrlelthetd. A bolygékiizi ugréshoz a coillagkapu kBréppontjdbe kell replini. Minal gyorsabban repilink annal
pontosabbnak kell lenni. A kbveilksrd bolygdrendszerba a csillagkspu miisik vegének kirretében fogunk megarkezni. Ha o
cuillagkapundl rajtunk kivil még egy MYON s jeien van, nem hasrnalhatd, egéscon addig, amig a MYDN-t meg nem
semmisi U

BOLYGOKOZ! ADO (SUBSPACE TRANSMITTER) - T billantyd

Ha perancsnok modot vdlazztunk utasitdsokal kell kSzvetitani a Bolygdkdzi veda-tiotta ssamara, hogy 8 stratégisnknak
magfelelben helyarkedjenek Ehher slos:ztc @ meg kell nyomnunk a T billentydt Tudnunk kell a flotta nevat ahove
kfirvetitent sroreinank. Adjuk meg s bolygd betdjér, amelyhes er turtozik, majd a flofta szdmdt ds nyomjuk mog as
ENTER-t PL ar "SZ @ Sesturnuss Notts, o7 & keltas scamu. vagy "UY e: urdnusz flotte, er T-es Most gépeljiik be oz
Geeneiot éu lsmal nyomjunk ENTER-t Az drenetnek tartalmsrnin kell sz wany eled betdjelét (ongolull, amerre mozogni
skarunk, a tivolsdgol sziksdg szerint 18bbardr in, és ort még egy képedwel megtoidhatjuk Az R képzd azt jelenti, hogy
s flotta maradjon az Jj poziciojaban A DY képsd a kbrrer keriietének &8 wédelmdre scolit fol Pl egy 'EZNSR' Uzenet azt
jelenti: men) keletre 2-1. ésrakra 5-1 és mared| ot ‘WS jelontése: men| a5 védd meg 8 nyugsirs elterlld 5 kirzet
karldletel. Minden flotta emlékerik sz utolsd R vagy ‘D7 parancsra 45 ha Jjabb Uzenetbeon nem srerepel képzd, dgv szt
haytjs vegre. A flotia mem tud keresriuthotolm egy bolygo vegy hold kiirzetén Hasznog lohetl W ulasitast adni o8 ezzel a
flottat megalissra kénysrantent, mialett egy drenetet dllithatunk Gssze. Ha agy fllotta ar Otje sordn MYON-okkal
taldlkozih, sronnal harcba bocséjtkorik &3 rem vess hgyelembe ar Giabb utasitdsamkat Az A kipeSt hasrndlva
megakadalyorhatjuk azt, hogy a fotte wilasitasunk nédlkdl harcbe keveradjen & MYOMN-okkal A szekior radaron
ellendrirhatjGh adot ulatitésamnkal

NYOMEOVETO SZAMITOGEP (TRACKING COMPUTER) K billentyil

4 K pillentyd segitségével lehet be (letve kikapcsolni Automatikusan fogia valiogatni ar elsc &s hawséd kepernydkel,
igazodve a kdvatelt objektum helyZetéra. Mindig a képernyd (alsd/hated) iranyidba tlzethatlnk A kivetent objekiumaol a
csata-computer ‘N karakuer urani kédja jelzi. A P bolygotl ar 'S csillagkspur 8 0 objektum hidnyay mig ‘1. Z es T »
MYOMickl scamiét jelzi. amelyiket kGvetm srareinenk a kirzetben. A tdmadok kdzui sz ‘A billentyl segiisegevel
valaszthatunk A cseta computar 1avoelsag—, I srdg kyelrol 8 kovetett cbpaktumra vonathornak Amikor glosrdr belepunk
#gy MYON-ok ahtal elfoglalt kbreetbe, erdemes hivalasriani & MYOMN-ok kizil 8 leghlzelebbit. mert masként kdnnyun
meglepeiés arhet benndnket

ALTALANOS INFORMACIO

Ha harcba srallunk elSsrdr 8 cirkdldhat sem-
misiiglk mog. méghorza szt amelyikel kdvet-
juk. maskuionben eldfardulthal, hogy akkor ke~
il Urhajonk eale egy cwkald amikor & nyom-
kovetd szamitdgéep hitsd képernybre kapesol
A kisaro-cirkblok uldbrdze wWbiganyes feladal
Nahs jobb & kiserd-crkdiokal a vegare hagy-
ni, kivave, ha kbrvotlen fanyegetést elentenck
wgy bolygéra Az lrben asmtercidakat is tald-
lunk K8vetni persre noem tudjuk eraker, de
kart okozhainak - figyelijink ezekrel A harcol
nam bilce folytaimi ha & cssla compuler,
vagy o hosszutavu radar megserdlt Egyik sem
hasznalhato hatékonyan bolygdk vagy MYDMN
ok megtalblasbhor, de mindketld elvesrtése
azt eredmenyezi, hogy cxak & nyomkbveto
compuler k@éparnyo-valiogatasa segil egy agy
atijekium helyzetenck maghstirozdsaban
Tartsuk ligyelommasl ar energissantet A védopapsok s vandsugdr. & hajtomidvek és & folondgyuk kiiSnbézé mértdkben
fogyasrtjak ar ensrgiat. A legwilyosabb energisvesrtesége! & MYON-ok fotondgylinak 1pldlatal pkoresh 1000 egyaég
alart & képernyd villogmn kard

ARemeljuk ismet hedvestink az lrhajos-stratégiai-kaland jarékok kedveloinek Bar a jélek 4 éve kasedl. andl tiggatleand)
joggal sorolhatjuk @ maga nemében i srinvonalas jitékok sordba.
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Az utobbi idoben tobb Mastertro-
nic jaték ismertetését vallaltuk, mert
ugy érezzlk, hogy ezeknek a |aré-
koknak a srinvonala megérdemli, bo-
nyolultsaga pedig megkoveteli, hogy
foglaikozzunk welilk. Szivesebben
vallalkozunk az ilyen stilusd jatékok
megoldasainak lekdzlésére, mint az
egyertelm( akcio-jatékok ismerteté-
sére (pl. URIDIUM).

Egy XXlsz-i (rkomp bekeésen
szaguldott tova az (rben, de vé-
letlenil belesodrodott egy eldre
kiszamithatatlanul kozeledd  asz-
teroida-mezibe, es meghibasodott.
Sajnos az Uzemanyag-tartdly is ki~
lyukadt. A veszhelyzetben meég annyli mddositdst tudunk végrehajtani, hogy az (rkompot a
fedélzeti szamitogép segitségével bolygd-korili palyara éllitsuk. Ennek & feladatnak a
vegrehajtasara mindossze 60 perc all rendelkezésinkre, mert kilonben az (rkomp egyenesen
nekilitkbzik a bolygdnak.

A feladat megoldasa 1Gbb fazisbol tevidik ossze. Elészor is a komphoz tartozd Grsikidnkkal le kell
szallnunk egy kisebb holdon, ahol pluténiumot kell gyGjtenink. Ezutdn egy mdsik bolygdra repilve
asvanyokat kell Gsszeszedniink az (rhajé meghajtasahoz. Ezen a bolygén barlang is taldlihatd,
melyben egy Greg varazsld él. Ursiklonkra csak az & segitségéve! juthatunk vissza.

A jaték szinvonalas, am van egy nagy hidtranya, sajnos KEMPSTON tipusid joystick Interface-szal
nem jatszhatd, 8 menlben csak a billentylizet atdefinidldsara van lehetdségink. Ilyenkor be kell
allitani a jobbra/balra/kurzor jobbra/kurzor balra/repilés/felvenni/hasznalni/ieimi  funkciokat.
Szerintink a legcélszeribb, ha az OP.08.QAMZ billentylikre allitjuk be az iranyitast. A kurzor
jobbra/balra funkcid segitségével a nalunk lévo targyak kbzott valogathatunk Egyiddben Gsszesen
9 targyat tarthatunk magunknal. A leiras funkcio a felvett targy nevét kdzll vellink. valamint ahhoz
hozzarendell annak legjellemzdbb tulajdonsagat is: pl. gligybdgd hal.

A rovidre sikeriilt bevezetdt kdvatdoen
indulfjunk el akcidnkra. A mellékeit
térkép START helyérdl kezdddik a ja-
ték. ElGszdr is ballagjunk el jobbra és
vagylk fel a csapot majd 8zt kove—
tden a megmunkaiatian Gveget Ami-
kor elérkeziink a palys szélére, egy
nem lakhatas celjara szolgalo csovet
latunk kilogni a falbdl. Ha most hasz-
naljuk a csapot meg-szuntetdnk egy
nagy nyomasd ecsOtbrést az alsobb
szinten. Ur-ruhénk sajnos mar meg-
jirta & hadak Utjat, ezért sérilékeny
Jol tesszik, ha kerliljiik a taldlkozast
minden gyanus egyennel (az egyeén
fogalmaba itt belatartoznak a robotak
is). Ereszkedijlink le a fal mellett, majd vegyik fel a harom villds dugdt és az Grsiklé melldl a
tekercs drotot Visszafelé haladva, a messzeldtd mallett ismét ereszkedjdnk le, ahol a tavkapcsold
never. Ha ezt hasznaljuk, kikapcsoljuk a floppy-disk-er Grz6 Aramfalar Balra megtalaljuk a
személyazonossagi lapot, ezt is vegylk fel, nagy sziikségink lesz ré Most két szobdval arréb
koricalunk 8s a szimpatikusnak tind buvar-dugattydt és a floppy-t is megkaparintjuk. Olyanok
vagyunk mint & sarkényrepilok, a kovetkezd szobaban ismet leereszkediink, és elmegyiink balra,
majd felfelé és lam csodak csodaja a plutonium elddlit. Van viszont egy kis gond, ha felvesszik &
plutoniumot, elhaldlozunk, mivel az Grruhank nem véd a radioaktiv sugarzds ellen. Ezért ezt o1t
hagyjuk, és inkabb lafeld, majd jobbra megyink a rid dinamitért ezt kbvetden vissza a
learaszkedasi helyre (azaz balrafeljobbra) Ha tovabb maegyink jobbre 2 thzepnel taldljuk
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magunkat, ugyanis utunkban agy halom k& tornyosul. Most hasznaljuk a dinamitot, & drétot, s
végil a buvar-dugattyit. melyek egyiittesen szétrobbantjék az Utunkban 4116 kShalmot 2 szobaval
tovabb egy szamitastechnikai kisszOvetkezet leledzik malyben a legfontosabb eszkdz egy
szamitdgep. A szamitdgépet nemes célokra hasznaljék, csak akkor hajlandd eldttiink megnyitni a
falat, ha igazoljuk magunkat. Ehhez viszont eldszor is be kell kapcsolnunk a szamitdgépet, amely
a 3 villds dugd hasznélatéval lehetséges. A gép viszont azonnal ki fog kapcsoni, mindaddig, amig
a floppy femezt nem hasznéljuk. Ezutdn mar kéri, hogy azonositsuk magunkat Gépeljik be:
‘SLARTIBARDFASTS'. Felvetodik a kérdés, vajon miért ezt gépeljik be, a valasz egyszerd: mert ez
4ll a személyazonossagi lapunkon. Ki fog nyilni az aramfal, sdt mi tobb meg a szomszédos
szobaban is kinyilik egy titokzatos sjtd. E2 az sjtd nagy kincset, finomitatian olajat rejt maga
mogott. Ezt az olajat dsi arab szokds szerint kaparintsuk meg. Most keressik meg az
olajfinomitét, amelyhez elbsz6r menjink le, és balra.. Az olajfinomitéban kézenfekvd, hogy az
olajat kell hasznalnunk. Mivel a XXI. szézedban vagyunk, a berendezés az olajbdl agyenesen &z
rsikioba alkalmas Uzemanyagot allit eld, sét most figyeljenek: még kannat is ad hozza. Ugy
gondoljuk a legcéiszeribb elmenni az (rsikibhoz. Ha mindent pontosan vegigkdvettink, nalunk
kell, hogy legyen a megmunkilatian (iveg. az azonossagi lap és az Grhajé Gzemanyaga Azt a
targyat amit mar egyszer hasznaltunk, nyugodtan letehetjlk, csak a helyet foglalja a kezinkben.

Az Gzemanyagot hasznaljuk az {rsik-
lonél. Fontos, hogy ha nem tudjuk i-
gazolni magunkat, akkor nem repdl-
hetink, ez biztositja. hogy illetéktelen
szemelyek az {irsiklot ne hasznalhas-
sak (2053-ben megjelent Vagyonvbdaimi
Tarvény" X paragrafusa = egydbként még az
antikviriumokban  kaphatd). Az  (rsikld
most mar elszallit minket az dr-
komphoz. Ahogy megérkaztiink, rak-
juk le a személyazonossagi lapot és
az (izemanyagot A tovabbiakban mar
nem hivatkozunk az Jdtvonailra (10
tarkep), csak a térgyak szerepét is-
merteatjik.

Felvehetjik az oxigén-palackot. majd ezt hasznalva oxigén-tartalyunk feltéhtédik Ha még van elég
oxigeniink, célszer( ezt a palackot tovabb vinnink, késébbi feltdités céljabdl. Vegyiik fel a robot-
visszahivot majd repiljiink le/jobbra/le - és a robot-visszahivé egységet hasznalva visszahivunk
egy droid-ot amely a radicaktivitas ellen védd dobozt drzi. Szedjik fel a légycsapor, és a javito
robotot A megmunkalatian iiveget - amit a holdrdl hoztunk el -, a robotvisszahivd allomastél
baira léve szobaban hasznadljuk. s ennek kBvetkeztében a csiszolégép érzékeny lencsét csiszol
beldle. Ezt is gydjtsik be. majd menjink fel, vegyiik fel az Gtlevelet és & tojast. Ezt a tojast 2
szobaval arrébb hasznalhatjuk fel, és oxigén-palackunk feltbltSdik Itt a légycsapdval csapjuk fejbe
8 kukaradzsat, aminek eredményeképpen zsebink gyljteménye pozitivan alakul.

Az utlevelet vigyilk az drsikidhoz.
Az dzemanyaggal és a szemeélyazo-
nosségival visszajuthatunk a holdra
(ha hasznaljuk az Adtlevelet). Min-
denesetre az indulas elétt gyozid-
junk meg arrol, hogy van-e lega~-
labb ket dres hely a keziinkben. A
holdon vegylik fel a radioaktivitastol
védd dobozt és most mar felvehet-
jik a plutoniumot is. Visszamenve
az Urhajohoz, tegyiik le 2 plutdniu-
mot a ‘minerals’ falirathoz (egyéab-
ként ide az (rsikl6td! a jobbra/le/
jobbra/jobbra/jobbra/le/jobbrasie G-
vonalon juthatunk el). A radioaktivitds
ellen védd dobozt ne tegylk le, ne-
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hogy & végén eldbb vegyiik magunkhoz a pluténiumot.

Vegyuk fel a tikrdt, a 10 pennys-t. a fogantyl kezdetét majd a barakk kulcsét is. Most pont
kilenc térgynak kell nalunk lennie: oxigén palack, javité robot, lencse, halott kukaradzsa,
radioaktivitastol védé doboz, tikdr, 10 penny-s, fogantyl kezdete, valamint a barakk kulcsa. Most
menjink balra és hasznaljuk a 10 pennys-t, ezaltal bepillantdst nyerhetink az (r rejteimeibe, de
mivel semmi érdekeset nem ladtunk, menjiink jobbra/jobbra/fel és ismét jobbra. A hidsevd
novényeknél talaljuk magunkat - érdemes elkeriiini a velik valé taldlkozdst, mert a szép
‘SLARTIBARDFASTS" nev melle megkaphatjuk a ‘félkard’ jelzét is. Szegény ndvények Uigy latszik
eterés eldtt alinak, |61 megéhezhettek a hosszu Gton. Talaljuk fel nekik az eisé-, és egyben utolséd
fogast, a halott kukaradzsat. Furcsa dolog torténik. a ndvények feldobjak gyokereiket, ugyanis
ilyen hosszti éhezés utdn a nehéz étel megdrt a gyomornak A kivetkezé szobaban vegyiik fel az
ontozOkannat, és nyissuk ki 8 bezart ajtér a kulcesal Az ajtdé mogotti szobaban gyomirtot
talalunk, két szobaval arrébb pedig gumicsizmat amit elburjignzott novények sora vesz kordl. Nem
kultdralt csak gy a nbvények kbzé 'beslattyogni’, mert haragszanak. hogy régen &ntdziék meg
Gkaet. Megbékitéslkre ontsiink rajuk egy kis gyomirtét

Ezutdan a csizmét mar meg-sze-rez-
hetjik, hozzuk Is el, majd menjink
egy szobat balra, és az elbzd kart
helyrehozva haszndl-juk az 6nt6z6-
kannat. Most man-jilink vissza a csi-
szologéphez, majd a bal oldali szo-
baban ve-gyik fel a csavarhizor A
kovel-kez6 szobaba  bejuthatunk
alulrdl és fellird! is, kinek melyik a
szimpatikusabb (8 'kOvetkezo' szoba
a csavarhuzo felerti). In-nen menjink
balra, majd ismét balra. A cikazd e-
nergianyalabot wvezessilk a falba,
majd a lencsével ill. a tikor segit-
ségevel fokuszaljuk a nyaldbot az
anergiagyljté helyre. Ez fogja majd
szolgaltatni a8 gépnek az energidt.Jobbra kijutva haszndljuk a csavarhizot majd a robotot, és a
gép ujra mikodésbe lép. Menjink le, majd baira. Itt taldljuk az dGrkomp ‘tele-transzportald’
késziilékét, - ezt a gépet a személyzet csak vészhelyzetben szokta hasznaini (akkor, ha a
katasztrofa mar elkerilhetetlen), ugyanis ez a8 bolygéra valdé lejutds utolsd lehet8sége. A gépet
hasznalva viszont hatalmas energia, aram keletkezik, ezért kell magunkkal vinni a szigetelt
gumicsizmét. Teleportaldsunk csak akkor sikerll, ha a gép kabinjaba allunk, egyébként sem sikerul
hasznaini a targyakat a szoba t6bbi pontjan. A gép Ugy mikodik, hogy a targyal, vagy embert
atomjaira bontja szét, és a megfeleld helyen egyesiti azokat.

A teleportalas utan a bolygon taldljuk magunkat, ahol is eldsz6r Gritsik ki zsebeinket. Szedjiink te!
egy csbvet, egy kevés kotelet, egy kést és egy nagy kbvet Sajnos a barlang bejaratét egy Ujabb
novenyfajta &rzi, amitdl Ugy tudunk megszabadulni, ha hasznaljuk a kést a bejarattdl jobbra 1évd
fanal. Hoslnk a kotéllel lehlzza a fat, rakoti a kovet, @s a késsel elvagja a kdtelet. Eme Osi
fegyverrel hatastalanitva lesz a ndvény, ami rovid taldlkozdsunk utén hamar kilehelte lelkét
Természetesen a ko is darabokra tort, most mar kénnyen bejuthatunk a barfangba.

Itt eldszor vegylik fel a hajlott kulcsot, majd a pordlykalapdcsot, aminek segitségével az GlIGnél
kiegyenesithetjlk a kulcsot. Ebben a pillanatban nalunk kell hogy legyen a kiegyenesitett kulcs, a
radiocaktivitastol wédd doboz és a csd Gyiljtsik be a tengely-zsirt, vegyilk fel a vizi-pumpét és
ettdé! két szobaval jobbra hasznaljuk is, aminek kOvetkeztében a barlangot elontd vizet
arszivattydztuk a szomszéd szobaba. Rakjuk le a pumpéat és a csovet is a szegeny hal mellé, majd
maenjink jobbra. A varazslé édujdba jutottunk, ahol azonnal kaparintsuk meg a fékkapcsolot
Hamar ra kell jonniink, hogy a verazsid szamunkra érthetetlen szavakat motyog - az latszik, hogy
nem a fékkapcsold eltulajdonitasaért mérges, mert akkor az biztos, hogy néhany perce piros 1ali
billbdl madarra valtoztatott voina benniinket. Kellene kerasni valami bennsziliottet, aki betditend a
toimacs szerepét. Ha kiléplink a barlangbdl. a gligyogb halon akad meg a szemiink. Hdslnk
kapcsol: ‘Ez jO lesz".

A glgyogd halat honunk ala csapva caflatunk vissza a varazsidhoz Most csak egy mondatot
k0zol velink: 'Hozd vissza a gombot!” Menjlink vissza arra a helyre, ahol a vizi-pumpat taldhuk.
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Most kell wvegrehajtanunk a jiték
egylk legveszélyesebb mandveret, a
szoba legvégén hasznalnunk kell a
kiegyenesitett kulcsot, viszont a
szobat egy furcsa, elvardzsolt kb
Orzi. Ez dgy néz ki, hogy ha a kb
sajat maga-val egy szintben mozgést
észlel. alindul, hogy elzaria &
kijdratot. Ha a k6 hozzank ér, kelle-
matlen meglepetasben lesz resziink,
ugyanis a 3 dimenzidés testink 2
dimenzitéssa vailtozik. Termeszetesen
belathatd, igy konnyebb a kdzlekedes
(pl. a padld és az ajtd kdzbtti résen),
de sajnos az oxigénpalackunk s
Osszelapult, igy a jaték folytatasdra
nincs lehetéségink Mar indulas elott
allitsuk a kurzort az egyenes kulcsra, és ereszkedjiink le a fdldre. Most gyorsan meg kell
indulnunk az ‘EXIT' (Kijarat) felirat felé. Ha eddig nem kapott el a k&, akkor mar phhhGGa,
megusztuk. A szoba végeén hasznaljuk a kulcsot, igy #atjutunk a kdvetkezé szobaba. Ebben a
szobaban egy rozoga régi csille lathatd, hasznaljuk & tengely-zsirt, majd & fékkapcsolot, s a csille
két palyaval arrébb szallit minket. Most Gssze kell gyljtenlnk az Gsszes targyat, ami a
barlangrendszerben taldlhato, igy mielGtt a terkép altal jelzett sziogletes teleporthoz ( t )
mennénk, ellenGrizzik, hegy ndlunk van-e minden.

Ha minden jol ment, nalunk van a ra—-

dioaktivitas ellen védd do-boz. a ru-

bint, & kristdly, a hatagl csillag, 8

gylrd és a talizman. A hatagd csilla—-

got hasznalva, egy zart szobaba, egy

masik szogletes teleporthoz jutunk

Itt vegyiik fel a kristdlygombdt majd

a gylGrit hasznalva ujra teleportal-

junk, de most a varazsiohoz. A va-

razsional hasznaljuk a gombot eés

‘Abrakad-abrak’, az (Grkompunknal ta-

laljuk magunkat, a t jelzésnél. Innen

menjiink a ‘mi-nerals’ (dsvanyok) fel-

irathoz, oda, ahova a pluténiumot

tettilk le. Vegyiik fel a pluténiumot

(ugye milyen j6, hogy nadlunk van a

radioaktivitdstél védd doboz), és hasznaljuk Az (rhejo gépei a nyersanyagokat (Gzemanysggd
alakitjak &t a feladatot teljesitettik: ‘Ugyes vagy, megakaddlyoztal egy nagy katasztrofat X
parced maradt..’

Sok sikert kivanunk a nagy killdetéshez!
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Universal Hero szdtar

A Babbling Fish
A Bent Key

A Crystal

A Diamond

A Knife

A Large Rock
An Air Tank

A Pipe

A Ring

A Ruby

A Talilsman

A Tap

A Stick of Dynamite
Brake Lever

-Egy glgyogd hal
-Egy hajlitott kulcs

"~Egy kristaly

-Egy gyémant
~Egy kés
-Egy nagy ko
-Egy légtarold
-Egy es06
-Egy gy(rd
-Egy rubintkd
-Egy talizman
-Egy csap
=Egy rid dinamit
-Fékkapcsold

2.2 UNIVERSAL HERO

Passport

Pentacle

Pink Flower

Plunger

Plutonium

The Potting Shed Key
Ramote Switch
Repair Droid

Rough Glass

Rubber Boot
Slartibardfasts ID Card

Sledgehammer
Some Axle Grease
Somecrude O

~Uttevel
~Hatdgl csillag
~-Rdzsaszin virdg
~Blavar-dugattyd
=Plutanium
-A barakk kulcsa
~Téavkapcsold
-Javitd Robot
-Durva lUveg
=Gumicsizma
=Slartibardfasts
igazolvanya
-Pérolykalapacs
-Tengealy-zsir
~-Finomitatian olaj

Curiosity -Kivancsisag Some Rope ~Kevés kotél
Dead Cocoroath ~Doglott csotany Spaceship Fuel ~Urhajo Gzemanyag
Droid Recall -Robot visszahivd Spanner ~Csavarhuzo
Egg -Tojés Starting Handle -Foganty( kezdete
Floppy Disk ~Floppy lemez Straight Key -Kiegyenesitett kulcs
Fly Swatter ~-Légycsapd 10 penny -10 penny-s érme
Led Radiation Box ~Radioaktivitds ellen Three Pin Plug -3 villés dugo
védd doboz Two Core Wire -Kéteres kabel
Lans -Lencse Watering Can -Omézokanna
Mirror ~TUkor Water Pump -Vizipumpa
Orb -Gomb Weedkiller -Gyomirta
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A KEPERNYO NAGYITASA

sgk olyan észrevétel érkezett hozzénk az
utébbi idében, amelyben azt hianyoitdk, hogy
kisdvanyunkben nem fektetGnk hangsdlyt a
BASIC nyelven megkozelithetd triikkbkre, a
gépi kod Ismeretét pedig nem feltételezhetik
altalanos szinten. Ebbd! kiindulva Ggy dontot-
tink, megprobalunk olyan (minimalis gepi ko-
di kiegészitésekkel elldtort) BASIC progra-
mokat ismertetni, amelyek - bar lassu futdsi
eredmannyel -, de a gépi kdédd rutinok szin-
vonalan érnek el latvanyos eredményeket.

Ebben a réeszben egy olyan programot is-
mertetiink, amely a képernySn megjelenitert
SCREEN meghatéarozott terdletét (kijeloht abla-
kot) a kétszeresére nagyitia A kalkulacid veg-
rehajtasa BASIC-ben nem a leggyorsabb, de &
program hasznalatat kezdbk Is minden prob-
léema nélkill elsajatithatjak.

10 CLEAR 50000

20 FOR i=65000 TO 65089: READ a: POKE i.a:
NEXT |

30 PRINT AT 10,7; FLASH 1;"LOAD SCREENS"

40 PRINT TAB 5."Nyomd meg az 5-8 billentyd
ket az ablak mozgatasara, és az ‘A’ billen
ty(it az ablak tartalmanak kinagyitasara®™

50 LOAD**SCREENS

60 PRINT #0:AT 0,0;"Nyomj meg egy billen
tydt!":PAUSE 0

70 PRINT #0:AT 007

80 RANDOMIZE USR 65000: CLS

90 LET a=0: LET b=17%

100 IF INKEYS$="a" THEN GO TO 180

110 IF INKEYS$="5" THEN LET a=a-8 |IF a<=0
THEN LET a=0

120 IF INKEY$="6" THEN LET b=b-8: IF b<=87
THEN LET b=87

130 IF INKEY$="7" THEN LET b=b+8B: IF b>=175
THEN LET b=175

140 IF INKEYS$="8" THEN LET a=a+8; IF a>=128
THEN LET a=128

150 RANDOMIZE USR 65012: PLOT OVER 1:a.b:
DRAW OVER 1;127,0:. DRAW OVER 1;0.-87:
DRAW OVER 1;-127.0: DRAW OVER 10,86

160 PAUSE O

170 GO TO 100

180 LET bb= (ABS (b-175))/8"32: LET aa=INT
a/8; LET p=16384: LET a=a+]

190 FOR s=1 TO 11

200 LET »=(ABS (b-175))/8

210 IF x>=0 AND x<8 THEN LET z=x*32+
57968+a/8-256+32

220 IF x>=8 AND x<16 THEN LET z=(x—-8)*"32+
60016+a/8-256+32

230 IF x>=16 THEN LET z=(x-16)*32+62064+
a/B-256+32

240 IF s=% THEN LET p=18432

250 IF s=9 THEN LET p=20480

260 FOR i=0 TO 1792 STEP 256

270 LET z=2+256

280 FOR j=p TO p+31 STEP 2

290 LET we=z+{j-p)/2: POKE 64920,w-256%INT
(w/256): POKE 64921INT (w/256)

300 RANDOMIZE USR 65025: POKE j. PEEK
64922: POKE j+1,PEEK 64923: POKE |+256,
PEEK 54922: POKE |+257,PEEK 64923

310 NEXT |

320 LET p={+480: IF i=768 THEN LET p=p-2016

330 NEXT |

340 LET p=p-2016: LET b=b-8

350 NEXT s

360 FOR =22528 TO 23231 STEP 64

370 FOR =0 TO 31 STEP 2

380 LET I=PEEK (64144+bb+aa): POKE f+ti:
POKE f+1+1,i: POKE 1+32+1,1: POKE 1+33+1,i

390 LET aa=aa+1

400 NEXT 1t

410 LET aa=aa+16

420 NEXT f

430 INPUT *Tovébbbi nagyitas? I/N";a$: IF a$
(TO 1)=*1" THEN GO TO 80

440 INPUT “Régi vagy uj kép? R/U™a$. IF a$
{TO 1)="r" THEN CLS: GO TO 90

450 GO TO 30

460 DATA 1,191,26,17,144,226,33,0,64,237,176,

201,1,0,24,17,064,33,144,226,237,176,201.0,
237, 91,152.253,26,71.62,0,203,120,40,2,198,
192,203, 112,40.2, 198,48, 203,104,40,2,198,
12,203, 96,40,2,188,3.50,154,253,62,0,203,88,
40,2,198,192, 203,80,40,2,198.48,203,72,40,2,
198,12,203,64.40,2,198,3,50.155,253.201

AUN kisdésat kdvetrden révid drenel jelenik meg. és o
program vhris egy SCREENS tipusi file betshésdt
Keressink egy tetsrfleges képernyBt (akdr sajdr, akdr ja-
tékprogrambdl hrakkolt), ¢s t8lislk be Boidliést kBvetden
nyomjunk mag ogy billeniydl. és magelenik sgy 1015
korakier méreild ablak Ext mozgathatjuk az 5-8
billentylik ssgitsdgével. Allitsuk ba a megleleld - na-
gyitdsra szdnm - héprészietet, és nyomjuk meg az A’ bil-
lentylt. Rdvid idejd kalkutécior kiiveiden megjelenik a na-
gyiton kapréssier. Erdekessége o programnok, hogy @2
attributumok is a helyilkre kerilnek gy szinhe-
Iyes nagyitdst kspunk credmanyil & nagyithst kliverden
valaszthatunk hogy eren a képen djebb noagyvitdst aks-
runk-e wvegrehajtani, il kérjik-v & reg kdper, vagy egy
ajat tEldnk boe kazettas magnetofonrdd Ar algoritmus el-
g0 latasra bonyolultnak tlinik. de hs sondl-sorre diteking-
iUk a programot, hamar elsajdithatjuk mechanizmusst
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Hova POKE-oljunk ¢

A Breszben kdzbitiik a ‘Nodes of Yesod' c.
jaték orokéletesitéséhez szilksages adatokat. A
levelek tanulsaga szerint ezt azonban kevesen
tudtak hasznilni. Most megprébalunk egy
részletesebb tajékoztatbval szolgdlni a nemes
cél elérése végert.

A jatékprogramok megjelenése oOta léternak
cracker-ek is, Ok azok akik feltorik a jatékokat.

betdltésének madjat. A fejléc felépitése a ko-—
vetkezo:

00 - nem hasznalt

05 - tipus byte

xx - program hossz (low byte)
xx - program hossz (high byte)
00 - a fejléc tobbi 12 byte-jg

Tevékenységlik szerint harom csoportra oszt- Az 5-6s tipusu fejlé laidonhép an azt \je-
hatok: lenti, hogy az EXOS magat a programot 100h-
ra hﬂbiﬁ pafd atadja a vuérlast a| 700h- '—':
- masofatova teszik a8 programokat A lekpadh modosutasuk
- megkonnyitik a jatéek meneteét aaeft dgy a legkonn e N élm
(ﬁrﬁk&ls‘t.n\;lzgtolnn energia, stb.) egész bl:kl:ot behd t{r FOb-ra, az ott 4::—
= rutinokat jtenek a jatekokbol meken trriuh oot ‘P okat, ]d ki=
mentjik a_k "f ‘:.-.‘f 1__ yDOh hosazban,
A legértatianabb Iunlﬂmias {or étesités) saj- Amennyitien ! K fiometgszi fel hetdvé
nos a legtobb asatben i héz mert ah- A 0D n-'U” B 5 D22é |8 ci-
hoz. hogy meg tudj ,.-"‘ i a pmgramb 4 et Dite dk szdmara,
az ehhez szikseg _;_,;- aket al6bb ar1al J .-:" ; dd" programo-
lanna kell tenni a jaték masolasas f“' ’J f'ﬂﬂ _‘1,‘.‘1} dast anijuk.
:-:::::L:::T?E;I ﬁe ’Jff;riﬁj ’M 'ﬂ‘ *g nt heulv x ;ra:i::i
munkét jetent o __,,4 ‘_:_!"'f }f_,_ _jﬂffr‘ } __‘j!}-‘.‘#f muid byte-g kKiirjuk az 0j
delmet lerobk a2 I-"} A "' ﬂ .-- . tsak a mey Ialu byte-okat cse-
kodban, megkere d.- F’ﬂ i f{ Vo -;,.... h
felelds rutinf. MEG] v ndd’ fﬂa_ ’: 3 Avrén
is, hogy egy iVe A ki3 :
tisztaban Jen ‘? : NTERPHISE 100 ©FPENP 106:"TAPE 1 file nev” ACCESS INPUT
valamint a8’ B A5 __,.-*:ﬁ__/-- (A0 OPEN#107: “TAPE2. uj file nev" ACCESS
mondani, /és /% ~¥od I eldnyben_ OUTPUT
szasiteni qzouan érdames er- 120 FOR =0 TO 42960
kezni kifldnbozd ﬁsgédprogr ¥ h p {nmnhor 133 GFET';'::—A: N e a e
deb m sth a llyen gse- 1 IF A= 1 HRS(0)
takban akad.Efer .,_-—-""‘ gép kbzelében. 150 IF A=857-16 THEN LET AS=CHR$(0)
160 IF A=858-16 THEN LET AS=CHRS$({0)
Most konkrét példakeént tekintsik meg a 170 IF A=859-16 THEN LET AS=CHRS(0)
‘Nodes of Yesod' esetét 180 IF A=908-16 THEN LET AS=CHRS$(0)
190 PRINT#107:A%;
JO HiRt JO HIR! JO HIR 200 NEXT A

A program nem lett elldtva masolas elleni vé-
delemmel!l! Raadasul meg egy blokkban is
toltodik be, mi tobb EXOS 5-8s fejleccel...

Lassuk, hogy is van ez: a program egy adat
blokkbdl all, amely A7DOh hosszu. A blokkban,
a program eldtt talalthstd egy 10h hosszd un,

210 CLOSE#108
220 CLOSE#107

Ha magnetofont haszndlunk. érdemes kettdvel
dolgozni, igy is el lesz vele a gép egy darabig,
de utdna mar nem lesz probléma vegigjatszani
és megnyerni ezt a rendkivill szimpatikus ja-

EXOS fejléc is, amely meghatarozza a program

tekot.
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Bironyéra minden ENTERPRISE felthasrnald halleti mar
errdl & jArekrdl, fBkeppen akkor. ha a kdrelében ismarces
rendelierik CB4 vogy Spectrum srdmitdgéppel A mags
idejében srinvonelax jaték most miar sr ENTERPRISE gé-
pat is meghoditoita, remeljuk nem hidba

Mint tudjubk, 1944 juimnus B.<é4n 3z angol-amariksi csa

poatok NMormandiaban partraszalldst hajiotiak végre. Ez1 &
hadmdivalelel stimuldlje a jatek Ggy, hogy a csstaban g
szdveludges canpatok aldalon veszsink réur
A program a s:okdsos madon télthetd be, betdlidés widn
bejelantkecik 8 cimkép, amin lathato a programol kdssito
cig emblémaja, és magjelenik o ‘Pross key 1o menu' ire
nat, vagys Nyomij le egy billentylt a manl eldhivizsdhoz
Ha ezt elmulasztjuk. par mésodperc eiisliavel demonstra-
ciot lathatunk a jatekral, amelyben megtekinthetjlik a2 e-
gyes anniekel. Telszoleges billentyd megnyomésa wlén
beakerdlink a menilbe.
S - Start @ ek inditaza £ J Select Joystick joystick
wialagrias f | - Inmtructions Informacidt kbrhatunk a ja-
tekral / P - Na. of Players Bealllthatjuk o jétékosok srd-
mat / K = Define teys Billentylzet ardefinidlases / L —
Skill Level: i1t sllithatjuk be » jétak erdssagér;

Eioszfir egy portrésriat samatibus rajestl (anuk. & wil
loge celheresrt jels poricionkst. Hs a tengerszoros feké
vegsrlk dtunkat, bojutunk egy sknékkal 1elitdsdall Gbidlbe
it az a cal, hogy mingl 18bb hajot seretetlend! dtvigyiink
ar 6bsl wise oidalicn

BEACH-HEAD®

A kivetkezd lépéshan porzicitnkat egyerietilk az sllan-
shges fiotts poricibjsval., s bekerdlunk a jdtek lagjobban
megrajroll. s t8kélates hanghatésokkal talitlirdent palyé
jara, tenger caatét vivhatunk 1 elGszdr gepagyinkkal
srorm kall ar ellanséges vadész— &s szallitve gopeket,
majd bizonyvos ponisram elérése utdn agylznunk kell az
ellentégas hapdknt

Hs minden hajdt elsiliyesstettiink & célkarssztel @
poarthoz kell igazitanunk és tovabhi hadmiiveletlinks egy
tank segitsagevel vissrdk wvigbe tankcsapdil. sknidk rA
ratur ossrhatasaban

A ceatdt akkor tudjuk megoyerni, ha sz ellensdg kulcs
fontossdgd barisat megsammisitjlik. Ehhezr be kell I§nunk
ar sktualia, vilagitd nyilasokon, Sietnunk kell, mert az ol
lens&g is dsziet bannunket s he nem vagyunk elég gyor-
sak, kezdheljik gibd) azr agaxset

A BEACH HEAD ;6 grahkdis €s hanghatésai alapian jogo-
san sorolhata a legiobb ENTERPRISE jatokok k3zé Jé
srorakorant, es sikgros portraszraliast Kvanunk'



e - slapttiate a NAMCO
Ltd. navéhaz flzddik Bk 1935 ben doblak piscra erl sz
ugyessegi jatékor, maelynek ENTERPRISE vahtozata mega-
gyeaik @ Spectrum valtozatial (Mastertronic 1887),

Az ENTERPRISE waltorat készitdjdt|-itl az iemerstienség
homalya ledi, mivel a program Screen—jéban nem mulat-
koriki~nakl be, és ar eredeti gyartot a lorgalmazol, vale-
minl & gyartas: avel lefodiék

Ezen wilmanden a Z2-os bBilantyiivel valanzthaid MONO-
CHROM - MULTICHROM (Feketa/tehér - Szines) lehetd-
sig 18 elmaradt, bar a menidban mint lahetbady szerapel
csak appen nem mikdodik A program 1ehat dllandgan szi-
nes vmemmodban van, bar ez fekete/fehér TV-k ill, MO-
NOCHROM monitorok lelhesznéldss esetén nam okox
gondol.

A jatokol kelten 8 jatarhetjak. @ valaszids oz "V-as bil-
lentyl sogitségével lghetséges

Eay 12x12 négyeetbdl 4lié mezcbean, diatve ennek kulén-

baed valtorateiban jatszunk

Ceélunk, hogy a jatekos altal irényilott Urhajs figurdval
(MOTOS) sz allanfelakel & jarékiacrdl loldkddssik A
programozék gondoskodiak arrdl. hogy 8 miveler ne le-
gyen il egysserd, igy ar ugyessegen kivul eld kell venny
& s agyunkatl is

Kezdatben Ot eletial rendetheriink melyel 8 képernyd
jobb alss serkaban lathatdé drha)d figurak jeleznek Ezen a
reuran lathatd két negyzel 5. benniik “NORMAL® felirat-
tal. A bal oldali négyzel a Bkderdt, mig a jobb oldali
négyiel ar ugroecdt jolei A jarek soran az sreknek meg-
foleld abrékst kell Gssregyljteni, melyek a meglelald
négyeat faient meagjelannel Ha velamibdl 1dbbet aviitunk

fdsgze, mint amil keépes a program kijelezni, akkor 8 gep
nam ‘nyeli le’, hanem egy kis srammal jelzi, hogy mennyi
vyan mag & kijelsott erobal
Ha alhalalozunk, &3 ez buony gyakran alé fog fordulni,
akkor & gep viestaadis a mar bevalaszloil erdl, vegy ug-
rast &5 ujabb valasstasra ad lehatoséger Mivel sz ere-
deti SPECTRAUM program kifogamalanul mikidik az EMU-
LATOR kartyavasl iz 48 az Grokéler POKE 422410 a loa-
der-en kerasrttl gond ndlkul bavihetd (id. SpV S.rass). ipy
az elébb emlitatt wlajdonsagot fel tudjuk haszopini arra,
hogy enargiankkal takarakoskodjunk.
Ha wgy olyan halyen vagyunk, ahol t8bb egység 16kde-
nergiat génylé ellenfal melien gyvengobbek is vannak ak-
kor a kbvetkazbkappon jérjunk el
Valasseuk ki 2 megfeleld mennyiségld lokenergial szdra-
kozzunk ar erdsekkal addig. amig a gyengék &5 nem kg~
riinak a feszkukbol Ezutan MOTOS-zkaljuk le ar earSse-
ket, majd magunk is kbvessik ket Mosi a gep ubol ken
& eneigia. Sib. valosstast de mi nem valassiunk semmit,
hanem lolokdbssiik & magmaradt gyengékel es energia-
vesrteség nélkll mehetink & kdvelkezd palyara Ha ug-
runk, skkor a ledrkezésunk halye megrepadesih Ha mibg-
sgysrer e tottyvanunk, akkor (Ggy ehavozunk az Srok va-
dasrmezdhre, mintha a palya s2élérdl zogtunk volna le
A programord bacsik dgy gondoliak, hogy még igy is 1l
agyarard, ozérl egy ks ido elisliével metoorit—esd zddul
la & palyvara. csinos kn lyukskal vajve a terepen, amiken
szintén lepotyophatunk. Valamennyire elégtétell ad az
hogy a ‘csinydh’ is Ggy jérhatnak mint mi.
Mog ogy kis kedvesxdg a programozokidl hoay ar elsd
kavics altaloban oda edrkezik. shol &ppon mi vagyunk
Amennyiben ugy horra a helyzel., hogy eltogyott a
igkGardnk, &3 sz ellenfelunk erésebb, két lehetdseégunk
van:

Maogvarjuk a meateorit-zaporl, 65 ha Ugyesek vagyunk

akkor ar allenfeiinket elobb én wlalat. mint minket
=~ Ha van ugroerank, shkar az ellenfelink felett stugridlva

o podiot belyuknsztjuk @3 az ellentelal ‘lyukra csaljuk’
Az allanteick lelokéséher o jirék kerdewrdn oz alaperd in
alég A palyak srambnok esmelkedesevel sronhan @
lelgkdshez egyre iSbb &S kell Pl, & ROBOT-hoz 3-4
egység a LABDA-hor 3-5 egysdg
Ax érokolotes valiozatnok
szapsaghibaje

A JETEKOT NEM LEHET BEFEJEZNINY

Tudniillik ar wiolse palys utan Ujra ar utolsd palya
kivetkezik, igy csak a legjobb gomb segit [RESET), ha
wBn, vagy #ar aramtalanitas
Vagul wemerteljuk a jatek goran glkalmaroti jeldlensk je-
lentésat

@ Labda %

edyebkant van egy

PoR

€ roxa 3 terke
@ Rak '*-’;Hf‘ Robo t
(R rovos N Golus-
% frészer

Gb Guémant

1V@D pont

i o r
® 523558, @ °©orve
&I Uvgrderd o Tz -

1A sgusé&g 90 Lud
DXl 3248 & conn
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R} ENTERPRISE

BASIC programok

1. SZANSKALA ANIMACIO

110 DiM CLR{S. B}

120 FOR X=0 TO &

130 FOR Y=1 TO 7

140 READ CLRIX.Y)

150 NEXT X

160 NEXT ¥

170 SET 221

180 SET 23.2

180 SET 25,27

200 OPEN 2101 video™

210 DISPLAY FIDVAT 1 FROM 1 TO 27

220 LET INK=0:LET CN=0.LET CN1=2

240 FOR X=600 TO 700 STEP 3

250 LET CNsCN+1

260 IF CN>CN1 THEN LET CN=0:
LET CN1=CN1*1 2:CALL INKING

270 PLOT O9.X:1278.%

280 NEXT X

370 PLOT 640.260.

380 FOR X=1 TO 200 STEP 20

390 CaALL INKINC

400 PLOT ELLIPSE X 200-%

410 NEXT X

425 CALL PALSWITCH

430 DEF PALSWITCH

430 LET 2=2

450 ©OQ

460 IF Z=1 THEN
470 LET ZaZ
480 ELSE

490 LET I=)

500 END IF
S0 FOR X=0 TO 7

520 IF Z=1 THEN LET A=CLR{X.11
530 IF 2=2 THEN LET A=D
540 LET B=CLR{X.2)-.LET C=CLR{X.3)

LET D=CLAXALLET E«CLRIXS)
LET FaCLRIXG):LET G=CLRIX.7)

556 FOR ¥=1 TO 20

560 SET PALETTE 0.GABC.D.EF
570 SET PALETTE OFGABCDE
580 SET PALETTE 0.EFGAB.CD
590 SET PALETTE 0.D.EFGABLC
600 SET PALETTE 0,C.DEFGAB
610 SET PALETTE 0.B.C.DEFGA
620 SEY PALETTE 0.ABCOEFG
B30 NEXT ¥

640 NEXT X

650 RESTORE

660 LOOP

870 END DEF

B80 DEF INKINC

700 LET iNK=INK+1

710 IF INK>7 THEN LET INK=7
T20 SET INK INK

730 END DEF

740 DATA 84,8,72,1,858.73

750 DATA 64,138.200,17.81.183,217
760 DATA 128.80,208,10,138,90,218
770 DATA 128.15,144,2.130.18.148
780 DATA 192.24,2163,195.27.219
780 DATA 128.48,176.6.134 54,182
800 DATA 0,32,32.4.4.36.36

810 DATA 64.40.104.560.45,109
820 DATA 192.56,248,7,190,63.255

=

il i il = -
—i—n.-‘--i-rnl-.--l-lm---T

2. 3D GRAFIKUS ABRA

100 SET STATUS OFF

110 DIM P(2.20),V(2,20)

120 LET CHOICE=1

130 LET C=10

140 SET 221

150 SET 231

180 SET 27.RED

170 OPEN FC.VIDED:"

180 SET #C.PALETTE RED.YELLOW,.BLACK

190 SET #CIUNK 1

200 DISPLAY FCAT 1 FROM 1 TO 24

205 PLOT #C-5040

210 LET Mx=1

220 LET T=XX

230 FOR X=1 TO 2

240 FOR ¥Y=1 TD 20

250 ON CHOICE GOSUE 410,420

260 LET PLLYI=INT{IXX/2+Y/2)*60)

ar0 LET VX Y)=INT([Z+XX/2=~Y/2)*40+4D0)

280 MNEXT

280 LET XX=XX+1

300 NEXT

310 LET x=1

320 FOR ¥Y=1 TO 18

330 PLOT FCPRLYLVDLYLPIX+1YLVIX+1.Y
P LY 1LV 1Y 1T EPOCY 1) VUL Y+ 1 PILY LVIY)

340 NEXT

350 LET T=T+1

3650 LET Xx=T

370 IF XX=19 THEN 430

380 GOTO 230

390 LET CHOICE=2

400 GOTO 210

410 LET AsXX~10:LET BaY-10:LET Z=
COS|SORIA*A+B*R))* 2. RETURN

420 LET A=XX-10:LET B=¥-10:LET Z=
EXPIB-(SORIA*A+B*B))I/ 35 RETURN

430 SET #C:INKE 2

440 PLOT #FC.LIPAINT

450 LET C=11

a60 SET 27.BLACK

480 IF XX=19 AND CHOICE=2 THEN 540

485 IF CHOICE=2 THEN 540

490 LET CHOICE=2

500 GOTO 140

540 LET =10

580 DO

570 F JOY(0)=8 THEN LET C=10

SB0 IF JOYI0)=4 THEN LET C=11

590 DISPLAY FCAAT 1 FRAOM 1 TO 24

600 LOOP

Ar slsé demonsirécios program a leles palettén wégiglutd scinskale arnyalaiok b-mmnn_;ul szemioliet: a
sprite-eltdnalés egy igen agyszerd ésx ldivanyos modasrerédt A mbsodik program térbeli grafikus slokzat

megjelenitdset sogiti elb
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A PRINT'N'PLOTTER cég altal forgalmazott
SCREEN MACHINE & 48K Spectrumra készilt
igen nagy erték(i, hatékony tervezd eszkoz.
Egyéb software-rel (pl. PAINTBOX) kombinalva,
mind kezdGk, mind haladok szamara megsza-
molhatatian plusz szolgaltatast nyujt. Régodta
vartak mar a programozék olyan programra,
amely tamogatja a gyorsan hozzaférhetd, és
rugaimasan kezelhetd gépl koédd  rutinokat,
amelyek hasznosak lehetnek akar BASIC-bdl,
akar gepi kodd oldalrdl elérhetd rajzprogramok
szamara. A SCREEN MACHINE segitségével a
grafikus programozas egyszeribbeé valik, hasz-
nalataval lehetdség nyilik a grafikus képermnyok
tomoritésére, memoriatakarékos szovegszer-
kesztésre, 1ibb képbdl alld képallomanyok lét-
renozasara, az allomanyok gyors cseréjére, a
grafikus kép egyes részleteinek nagyitdséra,
kicsinyitésére, a grafikus kép &tszinezdsére,
fuggoleges tengelyre tornénd tikrozésére.
mozgatasara, ill. annak magnetofonra, vagy
microdrive-ra torténd rogzitésére is.

A SCREEN MACHINE BEHIVASA

A program egy index betoltdt, harom Gnalld
programot, és egy demo-t tartaimaz. File tér—
képe sorban a kdvetkezd: 1127//3526/2989/
2390//1188/5000/2713//1700//1648/3175/
37858. A LOAD"™" utasitéssal az ‘index nevi
betditd file jelentkezik be. Itt meg kell allita-
nunk a magnetofont, s a képernydn megjelenik
a fémend:

1. SCREEN MACHINE ONE:
képtomoritd (toltési idd: 43 mp.)

2. SCREEN MACHINE TWO:
grafikaprocesszor (16itidd: 48 mp.)

3. STRING MACHINE:
szbvegszerkesztd (toltési id6: 40 mp.)

Az 1-3 billenty(ikkel kivalaszthatjuk a megfe-
leld allomanyt, majd a magnetofon elinditdsa
utan 8 megfeleld rész betdhbdik

Megijegyzas: Az egyes rész-programok kilén~
kilon is behivhatok.

Ebben a részben az elsd résszel, a képtomo-
ritbvel fogunk megismerkedni.

SCREEN MACHINE ONE
(SCREEN COMPRESSOR)

Ez a program segédeszkoziink lesz akkor, ami-
kor grafikat akarunk t8mdriteni, képekbdl aNé
adatallomanyt akarunk létesiteni, vagy éppen
valtort képekbdl ald kép-animacidt terveziink
Azt bizonyadra mindenk! tudja, hogy a Spect-

rum 48K gép memdriajaba hat teljes (6912 by-
te hosszu) képernyd fér. Gondot okoz ekkor
az, hogy mindossze 308 szabad byte-unk all
rendelkezesre BASIC program irasdhoz. Ha
megelégszink 5 teljes képpel, Ggy mar 7
kbyte szabad felhasznéldi teriletink marad.
Programok ill. képek tarolasa esetén 16bb
moédszerrel s megtakarithatunk jelentésebb
memdriateriiletet:

= Nem hasznaljuk csak az egyik képernyd
harmadot, igy képeink szamat 5-rd! 15-re
novelhetjiik

= Ha a képlnk egyszind, akkor nincs sziik-
seg az ATTRIBUTUM memdriara, telies kép
esetén 768, képernyd-harmad esetén 256
byte-ot sporolhatunk

= A leghatékonyabb eljdrds a memoria 8-
moritett formaji tarolasa, ilyenkor betdi-
tést kovetSen alakitjuk vissza a8 memoriat
eradeti allapotaba.

A SCREEN MACHINE ONE lehetdvé teszi az Itt
emlitett harom eljaras-mod tetszdleges kom-—
bindciéban tdrténd alkalmazasat.

A KEPTOMORITO

A legtobb SCREENS allomanyd file-ban vannak
Ures terlletek. vagyis 2zeérus byte-ok A
SCREEN MACHINE ONE megszamlalja ezeket,
8s szdmukat egyetlen adstként rogazitl. Vissza—-
hivéskor helyiikre keriilnek a témdritett byte-
ok, és eldtlinik az eredeti kép,

A tomorités hatékonysaga nagyban figg a kép
kitolort és dres helyeinek aranyitdl. A me-
moridt a legtakarékosabban az egyszin( vo-
nalas &brék. és képharmadok haszndljak ki,
amelyekben nincs nagyobb Osszefiggd INK
rész. A SCREEN MACHINE demo-jaban léthatod
zebra kép egy attributum nélkill teljes kép, de
6144 helyett 2475 byte-ban alfér, azaz 4 kbyte
megtakaritast tesz lehetdva.

Mivel szamolni kell a zérus byte-okat, a to-
maritett grafika megjelenitése a szokottnal
lassabb lesz, ez azonban - kivéve a gyors
mozgasd animacidkat ~ még mindig megfaleld
sebessegl, nem beszélve arrdl, ha a BASIC-
kel hasonlitjuk Bssze.

Az alapmenii:
1. Catalogue (kataldgus)
2. Store (bahivas/tarolés)
3. Load (behivas)
4, Save (kimentés)

Az egyes menldpontokat tekintsiik &t a fel-
hasznalds valdszind sorrendjében.
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Els6 teenddnk egyértelmien egy - mar kész -
grafika behivésa lesz, abbdl a celbdl, hogy 1o~
miritsiik,. majd 1omoritett forméaban kimentsik.
Valasszuk ebbdl adéddan eldszdr a 2-es op-
ciot (store) és hiviuk be az eldzoleg kazettara
mentett screen-t. Fonlos megjegyezni. hogy
ilyenkor csak SCREENS allomanvd file-ok be-
hivasara van lehetdségink A PAINTBOX é&lal
eldallitont gépi kddh screen-file-ok It nem
tolthetdk be. Amikor a8 screen hibatlanul betdl-
todott, kint marad a képernydn, és két djabb
lehetdsegink adodik:

C: mikbdésmadd megvaltoztatisa (CHANGE)
K: miikGdésmbd megtartasa (KEEP)

Ezen tdl kijelzodik: a képerny6n az is, hogy a
kép milyen Uzemmdadban keriilt tarolasra. Az
aktuslis (érvényben 1évd) mikodésmod attdl
fugg. hogy a kép eldzbleg milyen modon ke-
rilt kimentésre. A kovetkezokben egy tabla-
zatot kdzlank, amely felsorolja a lehetséges
mikodésmaodokat:

Normi Norm Toméar TOmébr

+attr  -attr | +attr | -attr
Teljes kep 3 2 35 34
Felsd 1/3 5 4 37 36
Kbzépsd 1/3 8 B 41 40
Alsé 173 17 16 49 48

A 3. Gzemmod (MODE-3) tehat a megszokott,
teljes képernyd, attributumaival egyirt. Hossza
68913 byte, azért hosszabb 1 byte-tal 8 meg-
szokottnal, mert a visszahivo rutinnak ismernie
kell az dzemmod-szamot 8z azonositashoz.
Amennyiben az akwalis Uzemmddot meg
akarjuk tartani, a 'K’ billenty(t kell megnyom-
nunk. ezutdn djabb opcidk allnak rendelkezé-
stinkre;

C: megadja azt a byte-szamot, amennyit a
fennalld lizemmad igényel (COUNT)

S: a rendelkezésre &lld legalacsonyabb me-
moriarekesztdl kezdve elhelyezi s képet a
memariaban (STORE). Vigyazzunk ne kisé-
refljink meg elhelyezni képet a memoria-
ban, ha az mér nem fér el

M: visszatérés az alapmenihaz

STORE valasztasa esetén a kép kikerdl a me-
moriaba, és megjelenik a kataldgus-lap. Ne
felejtsik el, hogy ez mindenkor meghivhatd az
alapmenibél is az "1’ opcidval.

A CATALOGUE feljegyzi minden eltarolasra ke~
rilt kép memdria-helyzetét, hosszat, taroldsi
uzemmaodjat, valamint két azonosité szamot is
rogzit, amelyeket a visszairatdshoz POKE se-
gitségével a vezérlésnek majd meg kell ad-
nunk. A screen file-ok térolésdra rendelke-

5.S.M. ONE

zésre &ll6° membriaterlletiink 35235 byte
hosszu, amelyhez elméletileg 72 kép (number
of SCREENS) tartozik. Ez az érék egyébként
valgszinitlen, mert ekkor egy-egy kép max.
489 byte hosszu lenne. Ha a meég rendelke-
zésre all6 szabad memdriaterilet nagysags
kevesebb mint 6920 byte, a képernydn egy
villogd 'MEMORY' figyelmeztetés jelenik meg.
Menet kbzben ezért feltétlenil hasznaljuk a
'COUNT" funkciot, mielétt kiadnank a soron
kovetkezo ‘STORE' utasitast

Feltételezziik, hogy memdriatakarékossagi
okokbél ki akarunk szalini 8 fennalld uzem-
modbal, ill. pl. a8 képernybnek csak egy bi-
zonyas reszét kivanjuk eltaroini, ilyenkor a 'K’
opcio (KEEP) helyett a 'C'-t (CHANGE) valasz-
szuk ki. Ennek hatdsara Gjabb lehetdsageink
adddnak:

1. FULL - teljes képerny{ taroldsa

2 TOP - felsG 1/3 tarolasa

3 MID - kozépsd 1/3 tarolésa

4. BOT - alsd 1/3 téroldsa (kivérel 22, 23

sorok)

Pl. Ggy dontittiink, hogy a ‘2’ billentyG meg-
nyomasaval csak a kép felsd 1/3-at taroljuk el
ekkor ismét két opcidt kapunk:

S: attributumok nélkili kép (SCREEN ONLY)
A: kép az attributumokkal egylnt (+ATTRIBU-
TES)

Nyomijunk pl "A'-t, feltérelezve. hogy sziiksé-
gunk van az attributumokra is, ekkor ismét ket
opciot kapunk, amely arra utal, hogy a téarolés
kéttéleképpen torténhet:

N: normal tarolds, amely akkor lényeges. ha
a kép gyors visszahivdsa elengedhetet-
len (pl. animacit esetén)

C: tomoritett tarolds, amely minimalisra
csokkenti (sebességcsokkenés aran) a
tarolasi teriiletet (COMPRESSED)

Takarékoskodjunk 8 memdridval, valasszuk a
'C’ opciot. Ismat vilasztds eldtt dllunk. Meg-
vizsgalhatiuk a szilkséges byte-ok szamat
(COUNT), kimenthetjik a képer tarolési célra
ISTORE). vagy érvénytelenithetjik kivalaszta-
sunkat, és visszatérhetink a fomenihoz. Mi
most tekintsik meg a tarolasi byte-ok szamat
a 'C’ megnyomasaval. Varhato, mivel csak 1/3
képernyOt tarolunk, és azt is tBmdritett for-
maban, hogy a8 memdriamegtakaritas igen je-
lentds lesz. 'S" megnyomaséaval a grafika eltd-
rolodik. a vezéries pedig visszaadodik a CA-
TALOGUE szamara llyenkor tovabhb folytathat-



luk a grafikak eltdroldsat, egészen s memébria
hatéraig, am elGbb meg kell oldanunk a teljes
alloméany kimentését is ahhoz, hogy program-
jainkban késobb hasznéini tudjuk. Ez igen egy-

szerl, ugyanis az alapmenibdl ki kell
valasztanunk a negyedik (SAVE FILE) opcidt,
majd kovetjik az egyeérteimd instrukcidkat. A
teljes kép-dllomany gépi kddként kerdl ki-
mentésre, beledértve 8 visszahivdshoz sziiksé-
ges informacidkat Is. Ehhez a technikahoz vi-
szont be kell tartani néhdny alapszabalyt:

MindenekelGtt a8 RAMTOP~-ot illitsuk be CLEAR
29699-cel, és 16itsiik be az egész screen file-
t. Barmely kép. vagy képrészlet megjelenité-
séhez a8 POKE 23728 POKE 23729M:
RANDOMIZE USR 30000 (+ENTER) utasitas-
szerkezet szilkséges, és a képlink mar & kép-
ernyén is van. A szlkséges L és H értékek a
kataloguslistabdl vehetdk ar Ha arra keriine
sor, hogy sajat programunkbdl kell kimenteni
a hivokddot és a SCREENS dllomanyt, akkor az
az eljards, hogy kiadjuk a SAVE “né~ CODE
30300,hossz utasitast, ahol a ‘hossz’ értéke:

(felsd harmad tarcim

+ felsG harmad hossz)

- 30300

A kép dllomanyok athelyezése

A kepeket a képernybre visszaalakito gépi ko-
di rutin 8 30000, memoriacimen kezdodik, a
legkisebb aéllomany-tarolasi cim pedig a
30300. Ha vigyazunk ra, hogy nem mozditjuk
el, vagy nem irjuk feldl a visszahivé kodot, il
kodokat, melyek a 30000-30299 memdriateri-
leten helyezkednek 8, méd van az egyes ké-
pek dthelyezésére is. A BASIC program hosz-
szatol tuggden egyes képek a 30000 cim alatt
is tarolésra keriilhetnek. Ehhez feltétiendl is-
merndnk kell az adott allomany startcimét és
hosszat, ezt a katalogusbdl vehetjiik. Az aldbbi
kis program elvégzi a byte-ok mozgatasgt A
‘regi’ jelentése a jeleniegi, az "uj’ jelentése a
megcimzett 4j cim, mig ‘hoss2’ jelenti a file
hosszat

FOR n=0 TO hossz:
POKE (uj + n),PEEK (regi + n): NEXT n

A tovabbi POKE utssitasokhoz
értékeket igy szdmithatjuk ki:

szlikséges

L= uj - INT (uj / 256) * 256
H = INT (u] / 256)

Ezt kovetden a RANDOMIZE USR 30000 utasi-
tds hivia ki 8 képernyGre az athelyezett #llo-
manyt.

A SCREEN MACHINE ide vonatkozd hibai

Betoltéskor nem art Svatosnak lenni. Ha té-
vedésbél nem megfeleld képet, vagy allo-
ményt téhénink be, vagy a programot
BREAK-kel megallitjuk, djrainditaskor ne adjunk
ki RUN utasitdst, mert a kataldgusunk torliddik
Halyettie GO TO 100 a helyes parancs. RUN
termeészetesen kiadhatd, de csak akkor, ha (jra
kivanjuk inditani sz egész programot.

A képalloményok athelyezése a memdria
magasabb terileteire

Amennyiben csak egy-két &llomanyra wvan
szilkséglnk, programunknak viszont t8bb hely
kell, akkor az allomanyok a kovetkezdképpen
helyezhetok at:

= Mentsiik ki az alloményt szalagra a
SCREEN MACHINE ONE segitségével nor-
malis formaban, de dgy, hogy minden &l-
lomany kezdScimét és hosszat jegyezziik
fel gondosan.

= Szamitsuk ki mekkora hely kell ezeknok az
dllomanyoknak a memdridban, ezt Ggy
tudjuk elvégezni, hogy oOsszeadjuk az al-
lomanyok hosszét, hozzédadunk BDD-at és
az igy kapott szamot levonjuk a rendel-
kezésre 3ll6 legmagasabb memaériacimbdl,
ami (UDG mellGzése esetén) 65535,

= Hozzuk lejjebb » RAMTOP-ot a kéd védel-

mére CLEAR utasitissal, sz itt megjelele-
nd énék kbnnyen kiszédmithatd:
Gj hely = 1, majd t6itsik be az slloményt
‘LOAD “név" CODE 4j hely’ utasitéssal. Mi-
vel az athelyezett kéd elsd -300 byte-nyi-
részére nincs szikségUnk. hiszen ez még
a régi cimeket és hosszokat tartalmazta,
feljebb vihetjik a RAMTOP-ot 300 byte-
tal: CLEAR Gj hely + 299, természetesen
csak akkor, ha erre feltétlenill szikség
van,

= Az athelyezett k6d most mar az 'Gf hely +
300" cimen kezdOdik, sz elsd SCREENS file
pedig ‘Gj hely + B00-on.

= Kiszamitjuk az 4j L és H értékeket a hivd-
kod szémdra, az alabbi Hsszefiiggés alap—
jan:

L = CIM - INT (CIM / 256) * 256:

H = INT (CIM / 258)
aho! 'CIM’ barmelyik keép-allomany kezdd-
cime.

Végill @ SCREEN MACHINE ONE utoisd opcidja
a 'LOAD’, amely lehetové teszi, hogy korabban
kimentett Osszetett kép-éliomanyokat tovabbi
kiegészitések céljabol be tudjunk hivni a prog-
ramba. Ez sz alapmen( ‘3" opcidjdval lehet-
séges.
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6. PROGRAMOZASTECHNIKA

A Beita Basic atalakilasa
EPROMégetéshez

Blmnwira 8 Beta Basic felhasznalok t6bb-
ségének fejében megfordult méar az a gondo-
lat, hogy milyen jé lenne ezt a szinvonalas
BASIC bdvitét allanddsitani a szamitégép mel-
lett. Erre a lagjarhatobb Gt a program EPROM-
ba torténd égetése, majd annak adott pilla-
natban a memdoriaba tbrténd beolvasdsa. Mint
tudjuk 8z EPROM-bdl 16rténd beolvasas igen
rovid idét vesz igénybe. azt is mondhatnank
az egyik pilanatrdl a masikra megjelenik a
program a képernyon,

A HARDWARE

A mi éltalunk felhaszndlt berendezés a "Jaték
és Program Spectrum’ c. kbnyvsorozat | kidte-
tének boritdjan is meghirdetert DEMAK gyart-
manyli 16K-s kilsé programtar ill. epromégetd
volt. Az égetest a kbvetkezokeppen hajthatjuk
végre:

1. A max 16K-s és kizarGlag BASIC nyelvi
programunkat betbitjik a gépbe, majd uta-
natoltjik az égetdvel egylnt forgalmazott
kazettarol a 'SETUP nevid rutint. Ez & rutin
- amennyiben meghivjuk - G RAMTOP-ot
éllit be, @s programunkat a RAMTOP felé
helyezi, eldkészitve a baégetéshez. Ekkor a
RAMTOP rendszervaltozd tartaimat kiol=
vasva a RAMTOP feletti részt kodkeént ki kel
menteniink kazettas magnetofonra,

2. Csatlakoztatiuk a szamitdgéphez az eprom-
@getdt, majd betoltjiik az égetd programot.
ezt kovetden pedig a 'SETUP segitségével
elokészitert programot is, Behelyezzik az
epromot, és elvégezziik az égetést

Az igy elkészitett epromot a kilsd program-
tarba helyezzilk, majd a programtarat a gep-
hez iliesztjlk, és bekapcsolaskor mar a prog-
ramunk jelentkezik be a képemydn.

A SOFTWARE

Mivel a 16K-s DEMAK rendszer csak BASIC
programokat tud kezeini, a Beta Basic prog-
ramot megfeleiden &1 kell alakitanunk, A Beta
1.8 0. sordabdl és a mintegy 95K gepi kodui
részbdl egy teljesen szabalyos BASIC progra-
mot kell eldallitanunk. minden, BASIC altal
nem értelmezhetd részt REM mogé halyezve.
A masodik lépésben - mivel a kilsd prog-
ramtar semmi mast nem tesz, csak az igy eld-
készitett programot az eprombdl a BASIC te-

rilletre tbiti -, gondoskodni kell az eredeti &l-
lapot visszaallitasardl is.

A legnagyobb problémat a gépl k6d REM so-
rénak elkészitése jelenti. EisG megkbzelitésre a
dolog reménytelennek tlinik, mivel a gép egy
képernyd teleirasa utdn csak figyelmeztetd
bligads utdn veszi be a kdvetkezd karaktert
Igaz ugyan, hogy az igy beirt karakter sem
vesz ol, s6t a SPECTRUM - mivel a sor hosz-
szat két byte-on tarolja - képes igen hosszi
sorok generalasara is, az nagyon hosszadal-
mas lenne, ha 9734 karakter hosszusag( REM
sort szeretnénk generaini.

Talén hihetetlennek tdnik, de a problémat ma-
ga a program, a Beta Basic fogja megoldani.

99 REM * az LDIR helye *

100 LET a$=STRINGS(15."r")

110 LET b&="5 REM “+a$

120 KEYIN b$

130 LET a$=STRINGS(5000.,°17)

140 LET b$="10 REM “+a$

150 KEYIN b$

158 REM * Beta 2.rasz *

160 LET a$=STRINGS(4732,°2%)

170 LET b$="20 REM ~+a$

180 KEYIN b%

190 JOIN 10: REM * 10+20 sorok egybe *
189 REM * Bata a REM sorba *

200 POKE 24304 MEMORYS()(55801 TO)
209 REM * LDIR beiras *

210 FOR n=24283 TO 24294

220 PRINT TAB O;n;: INPUT “poke: ":m
230 POKE n,m: PRINT TAB 15; PEEK n
240 NEXT n

249 REM * 0. sor atalakitasa *

250 POKE 23756,1: POKE 23759,234

A 100. sorban eldallitunk a STRINGS fliggvény
segitsegével agy 15 karakter hosszu ‘a$’ szo-
veges valtozét. A 110. sorban ezt hozzdadjuk
az “5 REM - b$ valtozdhoz, és beolvastatjuk a
géppel a 120. sorban a 'KEYIN' utasitas segit-
ségével (a REM-et kulcsszOként kell beirnil),
Ha ezt futtatjuk, az eredmeény 'C Nonsense in
BASIC' hibalGzenet lesz, valamint az 5 sor 15
db. v betlvel (A hibaiizenet okarol egyébkant
cikket olvashattunk a BITLET 40. szarmaban). A
REM sor egy késdbhi LDIR rutinhoz kell. Lat-
hatjuk. hogy igy is lehet REM sort késziteni,
valamivel gyorsabban, mint az el6z8 mod-
szerrel.

El6z0 sikeriinkan felbuzdulva & 130-150. so-
rokban Ballitsunk el6 egy 10-es REM son,
amely 5000 (1) db. 1-est tartalmaz, majd a



160-180. sorokban egy 20. REM sort 4732 db.
2-essel. A 200-as sorban a "JOIN' utasitds se-
gitségével a két REM sort Osszetoljuk ezzel
lesz egy 10-es sorunk, ami S000+4732+REM+
kettéspont=9735 karakter hosszi. Ezt a prog-
ramsort azért kellett két lépésben elkészitenl
mert egy 9735 karakter hosszisigl ‘a$’ nem
fér el a valtozdterileten.

Most futtassuk le a programot a 190 sorig
(RUN 100: RUN 130: RUN 160) & hibalizenatek
miatt. Ezzel elkészitettik a programunkhoz
szilkséges REM sorokar.

FIGYELEM! Az szutan kovetkezd memdriacimek
BASIC sorok cimei. Beirdsuknal nem lehet a
gépen Interface |, és a 0. Beta Basic sornak &
memaoriaban kell lennie.

A 200-as sorban egyetlen egy kiterjeszten
POKE utasitdssal elhelyezzik a Beta Basic gépi
kodjat a 10. sorba, kbzvetlenil a REM utasitas
utani karakier cimére.

A 210-240. sorokkal beirhatjuk decimélisan azt
az LDIR rutint, amely futtatésakor helyre fogja
tenni a Beta Basic gépi kodjat. Helye az 5-0s
REM sor.

LD DE,S5801 17 249 217
LD RL, 24304 ¥ 140 94
LD BC.9734 i & 18
LDIR 237 176
RET FLiY

A 250-es sor atalakitjs a Beta Basic flggvé-
nyeit tartalimazo 0. sort. A sorszamot 1-re ja-
vitja (POKE 23756,1), és sz elsd DEF FN uta-
sitast REM-ra valtoztatja (POKE 23759234).

DIRER BN RIDSUSR 0 i i i,
............... ersirrrrmiressisniin . REM: RANDOMIZE USR 0

1T REM R{N)=USR ... csrvsssmsesesmsssresmsssressosssioss
- i REM: RANDOMIZE USR 0

e e

A REM sorok feltdltését is elvégeztik, kiad-
hatjuk a ‘DELETE 99 TO' parancsol, erre a
programrészre mar nem lesz tobbet szilkse-
gunk.

A most kivetkezd programrész mar beé-
getésre fog keriilni. Feladata a kdvetkezd lesz:
Autostarttal indul, meghivia az LOIR rutint, ez~
zel helyre teszi a gépl kddot. Meghivia a Beta
Basic-et. kitakaritia az egész BASIC terileter
kivéve a 0. sort, amit eldbb még helyre kell
allitania. Kikdtés még, hogy nem tartaimazhat
Beta Basic utasitast Irjuk be a REM sorok ala
8 kbvetkezd listat

6. PROGRAMOZASTECHNIKA [P

100 GO TO 200

110 CLEAR 55800

112 LET c=PEEK 23635+256*PEEK 23636

114 LET Db=c+549: POKE ¢+532.b-256"INT
{(b/256); POKE c+533.INT {b/256)

120 RANDOMIZE USR {c+528)

130 POKE c+1,0: POKE c+4.206

140 POKE 23624,63. POKE 65533.68: POKE
65534,56

150 RANDOMIZE USR 58419

160 POKE 23624,56: POKE 23609,10: NEW

200 CLS: PRINT #0;"¢ 1988 Beta Basic 1.8
SpVsoft®; PAUSE 0

210 IF INKEYS<>"y" THEN GO TO 110

A program bekapcsolas, vagy a RESET gomb
megnyomasa esetén autostarttal fog indulni,
miutén a kiilsd programtiér a memériaba 161~
totte. A REM sorokat atugorva, a 100-as sorrdl
a8 200-asra ugrik, ahol sajat copyright felirattal
bejelentkezik a képernyd alsé részén, és bil-
lentyGlenyomasra var. Ha itt 'y’ billenty(t nyo-
munk (210. sor), semmi sem tortenik. a prog-
ram ‘0 OK, 300:1" dzenettel meg fog alini.

Mas billentyGt lenyomva a 110-es sorhoz ju-
tunk. Itt beallitjuk a RAMTOP-ot. A 112-8s s0r
minden eshetoségre szamitva megkeresi a
BASIC teriilet kezdocimeét (pl. Interface 1) A
114-es sor az igy kiszéamitott 10-es REM sor
cimét irja az LDIR rutinba, amit a 120-as sor
meg is hiv. Ezzel a gépi kdd a helyére kerilt.

A 130-as sor helyredllitja a 0. sort. A 140. sor
elsé utasitasa leforditva; BORDER 7: BORDER
INK 7. Hatdsa: Igaz, hogy a Beta Basic beje-
lentkezik a kereten, de fehér tinta szinnel,
ezért nem lesz lathatd. A 2. és 3. utasitas: az
UDG terileten elhelyeztlik a magyar ABC be-
thit. A MEMORYS fliggvény a memoria elsd és
utolsd 2 byte-jat nem kezeli, ezért ezzel a kot
POKE utasitassal az '(° betdt javitottuk ki. A
150-es sortdl mar Beta Basic-ben vagyunk A
160. sorban a keretet visszaallitjuk normalis
ertékre, a billentylhangot is beallitjuk, majd
kiadjuk @ NEW utasitdst. Ez mar a Bets Basic-
ben kiadott NEW, a 0. sor ép marad.

Az igy elkészitett program mar mikddoképes.
Futtatds elGtt azért nem drt magnetofonra
menteni (SAVE “eprbeta™ LINE 100)

A RUN parancs kiaddsa utan a program copy-
right felirattal bejelentkezik, s egy billentyd
megnyomasa utdn megjelenik a képernyd aljan
a villogd 'K kurzor is. llyenkor, ha ENTER-t
nyomunk, eld kell tdnnie a 0. sornak Is

Ha a program megfelelSen mdkodik, eldvehet-
iUk a "'SETUP rutint. és hozzdkezdhetink az
égetéshez.
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Az EPROM a gyakoriatban

A programruarat kikapcsolt allapotban a gép
hatso "al-csatiakozdjara’ kell illeszteniink. Be-
kapcsolas utan a LED pillanatnyi felvillanasa
j@lzi, hogy a programtar az EPROM tartaimat a
Spectrum memaoriajaba tohotte.

e T, S e
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A kiilsd tar kezelése rugalmas, ha a teljes me—
mariara szlkséglnk van, akkor a programtar
barmikor levehetd. Ha a tarban 16K-s EPROM
van, & tolo-kapcsold bal oldali helyzetében a
RESET megnyomasa utan a normal BASIC je-
lentkezik be, mig jobb oldali allasban a Beta
Basic.

Ha a Beta Basic bejelentkazett, 'y’ magnyo-
masakor meg mindig 8 normal BASIC-ben
maradhatunk, ekkor egy NEW kiadadsa utan is-
mét hasznalhatdé a gép. Ha mar Beta Basic-
ben vagyunk, akkor is barmikor kiadhatjuk a
‘RANDOMIZE USR 0 parancsot, ez a Beta Ba-
sic-et is kikapcsolja. Ezutdn CLEAR USR "a™-1,
gs ismét NEW. Az eredmény pedig az alap
BASIC lesz, de a magyar ékezetes betlkész-
lettel.

A 4. lista 112. sorénak kbszonhetden a prog-
ram akkor is mikbdoképes, ha & BASIC teriilet
kezdbcime, és ezzel egyltt a REM sorok cime
is valami miatt eltolodott (Interface I, Micro-
drive kompatibilis, ez mar a gyakoriatban Is
beigazolodortt).

OKFEJTES

Miért pont az 1.8 valtozat?

Elbszor is ezzel a programtarral max. 16K-s
programok kezelhetok, igy a 3.0 mar nem fért
voina bele. A 64K-s programtar mar lényege-
sen tObb koltséget jelent, és hosszu ideig nem
is volt mikddoképes, Masodszor nekiink ez a
verzid a legszimpatikusabb, a szabad memdoria
31351 byte, igy boéven marad hely programi-
rasra. A 3.0 igaz, hogy sok tabbletszolgaltatast
nydjt, de azon kivill, hogy t6bb helyet foglal,
egy kicsit el is lett bonyolitva, és 19bb a hi-
baja is. Néha pl. ha valamaelyik ablak aktiv, és
programot toltiink be magnetofonrol, aiGfor-
dulhat, hogy a fejléc beolvasass és 8 prog-
ramnéy kiirdse utan a gép ‘scroll?’ dzensattel
leall. Az is kdnnyen elGfordulhat, hogy minden
lathatd ok nélk(l elszall a Beta 3.0, magaval
repitve tobb déral munkdnkat Is. A 4.0 verzio
egyébként egyelore nincs meég a birtokunkban.
Miért ebben a formaban égerttik be?

Azért nem definidltunk pl. billenty(ker, mert
egy CLEAR utasitas utan (amit elég gvakran
hasznal az ember), minden definidlt billentyG
tartalma elvész, lehet kezdeni az egésze! elo-
rl. A mi altalunk égetett forma egyébként az
alap 1.B valtozat, kiegészitve a magyar UDG
karakterekkel, amalyek KEYWORDS 0 lzem-~-
modban  elérhetdk.  Inditdaskor a rendszer
KEYWORDS 1 dzemmodban jelentkezik be,
AUTO parancsra a sorszamozas 10-td! indul,
&5 tizesével novekszik
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7. MULTIPRINT

A.z el6zd alkalommal megismerhettik, hogy
€z a2z onmagaban nagyszer( periféria milyen
mend-funkcidk kivaltdsaval segiti elé a haté-
kony nyomtatési lehetSséget. Most azt tekint-
jik at. hogyan vezérelhetd BASIC-bdl, milyen
moédon oldhaté meg segitségével a lapozis,
és hogyan illeszthetd Ossze a8z egyes ismert
rendszerprogramokkal.

A MULTIPRINT vezériése BASIC utasitasokkal:

A standard BASIC nyomtatasi parancsok 95%-
ban Gzemképesek,

LPRINT - minden helyzetbl probléma nélkil
mikBdik.

LLIST - hosszabb programok listdzdsa esetén
aloforduthat, hogy az elsd sor nyomtatasa hi-
bas lesz, ilyenkor a MULTIPRINT hibasan inici-
alizaiodott, bar utdlag elegendd csak az elsd
sort Ujra kinyomtatni.

COPY - szintén hosszabb programok esetén
okozhat gondot alkalmazdsa, mivel meghata-
rozott meretli munkateriiletre van sziiksége a
gép sajdt RAM teriiletén belil llyen esetben
'Out of memory... hibaizenetet kapunk.

Bekapcsolaskor a MULTIPRINT a kdvetkezd
beallitort (DEFAULT) értékeket tartalmazza:

LINE FEED - ON
TEXT COPY
TOP LINE - O

TOKENS - ON
WIDTH - 80 character
BOTTOM LINE - 23

A MULTIPRINT rendelkezik azzal az elényds
tulajdonsaggal Is, hogy kibdviti a gép alap-
utasitéskészletét. A MULTIPRINT parancsait
REM alatt kell elhelyezni. Az altaldnos szintak-
tika 8 kovetkez§:

REM MP, _

A rendelkezésre &ll0 lehetdségeink a kivetke-
z0k (a bemutatést tetszOleges adatok szolgél-
jak):

REM MP.LFO - LINE FEED OFF mddban

REM MP,LF1 - LINE FEED ON mddban

REM MP.WDB0 - karakter-oszlopok szama:80

Imegedhatd D-2585)

REM MP,LM12 - balmargo a 12. oszlopra

Imegadhals 0-255)

REM MP,TMS8 - Felsd sor a lap tetejetdl 8
sorral lejjabb

(megadhard 0-23)

REM MP.,BE10 - alsé sor s lap aljatél 10 sorral
feljebb

Imegadhatd 0-23)

REM MP.CPT - TEXT COPY beallitisa

lesak ASCH karaktarek)

REM MP.CPN - NORMAL COPY bedllitésa
(P11 em méaretd HI-RES copy)
REM MP.CPL - LARGE COPY besllitasa
(12.7w16 em maretld HI-RES copy)
REM MP.CPS - SHADED COPY beallitasa
(12.7x16 em mérotl shaded copy)
REM MPLS12 - Bedllitja a sorok kdzotti szi-
natet 12/72 értékre (1/67)
Imegadhatd 0-255)
REM MP.TKD - gupcsul a8 TOKEN dzemmbd-
bol.
lyankor &8 MULTIPRINT 0-255 entekdi CHRS adaiokat ké-
pos kikildeni 8 nyomistdra, sz lohet ESCAPE szekvencia,
vagy binaris adat is. Megjegyezzlk, hogy a LINE FEED
sutomatikusan bedllitddik REM MPLF1 kisaddsst kdwetden.
Ebben ar Gremmoédban az LLIST parancs nem hassnalha-
16.
REM MP.TK1 - Bekapcsolja a TOKEN (Gzemmd-
dot

En ax dzemmaodot kell beallitanunk ha BASIC programon
okerunk kinyomiatni sz LLIST parancs segitségével. Cuak
sr ASCI karakierak [CHRS 32-127] és ® CARRIAGE
RETUAN (kocsivissza/soremelés) kdd (CHRS 13) milksdik
zékkendmentesen, az egveb kédok mogjelendsekor a
nyomiatds sebesség cedkken, ugyanis ilyenkor o megfe-
lelé funkcid elébb deixddolssra kerdl. Az llyen spocidlia
kddok a kSvatkerdk:

CHRS 6 - Tabulécid
Bedlllja & nyomitstds kerdd poriciojat kbzépre a bal mar-
¢ aktudlis éndkéhez képest Meglelel sz LPRINT. po-
rancenak

CHRS$ 22 - AT vezerld
Két numerikus poramiser kBveti. Megfelnl ar LPRINT AT
¥.X parancsnak

CHRS 23 - TAB vezerid
Epvy numarikus parameler kbveti Megfelel e: LPRINT
TAB X parancsnak

CHRS 27 - Direkt vezérld
A CHRS utesitast kiverd kod kbrvetlen vezériést hajt
vegre & nyomiatd szaméars. Pl nyomtstd RESET az
ESCAPE \" parancsal lehetsdges, ez egybbként a2 CHAS
27+ lanccal irhetd le. A MULTIPRINT falhpszndldsakar
ez a kbvatkezGképpen néz ki: CHRS 27. CHRS 27;
CHRS 27: ="

CHRS 128-143 - Blokk gr. karakterek
Ha TEXT COPY-{ kérink ereknek a korakiereknek s he-
lyén SPACE |elenik meg. Maskildnban o gralikus karakter
megielenik. de ennck alspverd feltdtele egy ponrmatrix
nyomiatéd falhaszndlasa

CHRS 165-255 - BASIC kulcsszavak
Nyomistaskor & megleleld BASIC utasitds kukcsszave s
redlisan jelénik meg a meglelels kod alap@n

REM MP.PDn27823 - Kozvetien nyomiatove-
zérlés definialasa kodlanc segitségével,

Az it lithatd péida az ESC B2.3 kdd, amely EPSON
nyomintdkon kivilasiya ar angol karakterkésziotet,

REM MPPDn,0 - Figyelmen kivil hagyja az 'n’
definiaht vezerid kadot
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REM MPPDn,1 - Aktiv dllapotba helyezi az 'n’
definialt vezérld kodot.

Megjegyzés: ‘n' éréke 0-5 kSzéit lehet A definicié
uién slegondd ar adott verdrést LPRINT CHRS n utasi-
tassal kivhliani, ahol ‘n’ az sdotl definiciohoz rendelt ér-
ték

10 REM MP.PD1,27.52

Definidlunk egy "1° kddlincol, amaly meglelel sz ESC "4~
szerkorotnel, azar ar EPSON kompalibilis nyomtatdkon
badllitjs az ITALICS kiszistat

20 REM MP.PD2.27.53

Dalinidlunk egy ‘2" kodlancot, amaly megfelsl az ESC "5~
srarkazoinek, azar ar EPSON kompatibilis nyomisidkon
kikapcsoljs ar ITALICS késrzletat

30 FOR n=1 TO 2: GO SUB 50: NEXT n: STOP
50 LPRINT CHRS n; "“SPECTRUM VILAG"®

60 RETURN

A program eredményeképpen a ‘SPECTRUM
VILAG® felirat egyszer normal, egyszer padig
ITALICS betikkel nyomtatodik ki a nyomtaton.

Az egyes parancsok egy REM alatt is elhe-
lyezhetak, ilyenkor vesszdovel kell ezeket elvé-
lasztanunk:

REM MPLF1WD20,TK1

Amennyiben érvénytelen tartomanyba esik a
megadott parameter, a gep "0 Parameter er-
ror' hibalizenettel valaszol.

A MULTIPRINT osszes viltozoja (beleértve a
PD vezériG~lancokat is), 8 MULTIPRINT sajat 8K
RAM-jaban tarolodik, igy ezek egy esetleges
NEW, vagy rendszer RESET kivetkeztében sem
sérllnek meg. Az alaphelyzetben besllitot
(DEFAULT) értékek mindig visszaallithatok egy
REM MP (+ENTER) utasitas kiaddsat kbvetden.

A MULTIPRINT PROGRAMOZASA

Azokban a verziokban, amelyekbe mar beapi-
tették a (Jump opcidt, lehetdségink van kdz-
vatlan gépi kodld belépéseket vegeznunk ez
elvégezhetd & MULTIFACE PROGRAMOZASA
szarint, ameiyrdl a ‘SpV’ 7. részében esett sz0.
A MULTIPRINT is az elsé memdrialapot lapoz-
za feldl (0-16384/0000h—-4000h). A lapozas a
MULTIFACE Osszes verzidjaval ellentétben oj
portcimeken torténik:

IN A(187) ill. IN A (BBh) - belapozas

IN A(191) lll.  IN A(BFh) - kilapozas
OUT A (187) ill. OUT A(BBh) - NMI biztositasa
OUT A(191) ill. OUT A(BFh) = NMI biztositasa

A MULTIPRINT software kompatibilitdsa

Mielott  barmilyen software-t betdltendnk,
inicializaljuk a nyomtatdt: LPRINT (ENTER)

TASWORD 2, 3 és +2

MielGtt betSithik a TASWORD-56t, adjuk ki
LPRINT: REM MP, TKD (+ENTER).

Célszerl ezt az inicializalast baépiteni a BASIC
LOADER-be. TASWORD 2 esetén a ‘G’ opciot
kbvetdan (1d "JATEK ES PROGRAM SPECTRUM IV, 108
old. - LS| ATSz 1987) adjuk meg a kdvetkezd kid-
dokat:

CODE1:0
CODE2:0
CODE3:0
CODE 4 : 57855

OMNICALC 2

Betdltése elott allitsuk at 8 MULTIPRINT meg-
feleld opciojat NORMAL-, vagy LARGE COPY
allapotba, vagy ugyanezt irjuk be a LOADER-
be, megfelelé REM MP__ segitségével,

OCP software-ek
Valasszuk ki 8 'KEMPSTON E opciot

VTX 5000 MODEM + software

Nyomjunk BREAK-at a VTX fémendjéban, majd
REM MP... sagitségevel adjuk meg a HI-RES
COPY valamely valtozatat.

GENIE DISASSEMBLER

A GENIE BASIC LOADER-abe
kbvetkezd sort:

1 POKE 28815211: POKE 2B8816,191: LPRINT:
REM MP.TKD

Amikor a GENIE megkérdezi a Page In/Out
adatokat, In-re irjuk be a 187-et, Qut-ra pedig
a 191-es értéket.

iruk be a

Megjegyzések: A MULTIPRINT vardrsgombjat soha
ne nyomjuk meg. ha az INTERFACE L-en keresztil kom-
munikiciél végrink (pl. MICRODRIVE-ra)

A COPY paraméterak s MULTIPRINT RAM B240 (2030h)
cimétdl throlddnak al pl 27.75.0,1
27,7603 - LARGE COPY.

NORMAL COPY,
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A hanggenerdtor programozasa

Ahhoz. hogy megszdlaltassuk a hanggene-
ratort, eldszor is ki kell nyitni a kimeneti csa-
torndkat Ha tiszta hangot akarunk, ki kell kap~-
csolnl a zajt (R7 = 56). Valasszunk mind a
harom csatorndra kozepes hangerd-értéket
(RB-R10 = B), majd adjunk tetszdleges értdket
a hangmagassagoknak (RO, R2, R4). A minta-
program a kovetkezdképpen néz ki

10 OUT 65533.,7: OUT 48149,56
20 OUT 65533,8: OUT 491488
30 OUT 65533.9: OUT 49149.8
40 OUT 65533,10: OUT 481498
50 OUT 65533.0: OUT 49149,200
60 OUT 65533.2: OUT 48149,133
70 OUT 65533.4: OUT 49149,103

Futtatas utan azt tapasztaljuk, hogy a hérom
hang megszolal, de elég hamisan,

Szdlaltassunk meg egy szép dé-mi-s26 [ C-E-
G ) hangzast & 4. oktavban. ElSbbi prog-
ramunkat modositsuk az 50. sortol kezdva:

50 OUT 65533,7: OUT 49149.7
80 OUT 65533,12: OUT 48149,7
100 OUT 65533,13: OUT 491499
110 PAUSE 0: GO TO 10

A 110. sor jelentGsége abban &ll, hogy ha fo-
lyamatosan lenyomva tartunk egy billentyGrt,
egy gépfegyver zajat szimuldlhatjuk.

Ujsbb mobdositasokkal a programunk egy kb-
zdony hangjét produkalja:

1 LET A=31
10 OUT 65533,0:
20 OUT B65533,1:
30 OUT 65533.2:
35 OUT 655333
40 OUT 65533.4:
50 OUT 65533,7:
60 OUT 65533.8:
70 OUT 65533.9:

OUT 45149,200
OUT 491497
OUT 45149,130
QUT 49149,7
OUT 49149,60
OUT 4914831
OUT 4914916
OUT 4914916

B0 OUT 65533,10: OUT 4914916

85 OUT 65533.6:

OUT 49140.INT A

50 OUT 65533.0:
55 OUT 65533,1:
60 OUT 65533.2:
65 OUT 65533.3:
70 OUT 65533.4:
75 OUT 85533.4:

OUT 49149144
OUT 48148,2
OUT 491498
DUT 49149,2
OUT 49149182
OUT 491491

Futtassuk ismeét a programot és azt, tapasz-
taljuk. hogy a hangok konszonansak, egy-
mashoz illenek

Nulldzzuk ki a hanggenerator regisztereit. majd
NEW paranccsal 10roljik a programot is. A ko~
vatkezd mintaprogram a csilingeld harangok
vagy az ivegpoharak hangjara emlékeztetd
hangot szolaltat meg:

10 OUT 65533,0: OUT 49148,200
20 OUT 65533,1: OUT 49149,1
30 OUT 65533,2: OUT 49149,130
40 OUT 65533.4: QUT 49149,60
50 OUT 65533,7: OUT 4914956
60 OUT 65533,8: OUT 49149,18
70 OUT 65533,9: OUT 49149.16
B0 OUT 65533,10: OUT 49149,16
90 OUT 65533,12: OUT 49149,50
100 OUT 65533,13: OUT 491498

Most modositsuk a kovetkezd sorokat, hogy
egy pisztolylovéshez hasonlité hang szoialjon
meg:

890 OUT 65533,12: OUT 4914912
100 OUT 65533,13: OUT 491499
105 LET A=A-0.1: IF A<1 THEN STOP
110 FOR I=1 TO 10: NEXT I: GO TO 10

Két csatornan szdlaltassunk meg egymastél
eltéré magassagy hangokat, a8 harmadikon pe-
dig egy dobgép alapot. Ehhez a kdvetkezo
program futtatasa sziikséges:

10 OUT 65533.0: OUT 49148,36: OUT
65533.1: OUT 491491

20 OUT 65533.2: OUT 49148.32: OUT
65533,3: OUT 49149,9

30 OUT 65533,4: OUT 49148,144:0UT
65533.5: OUT 491484

40 OUT 65533,7: OUT 4914956

50 OUT 65533.8: OUT 49814912

60 OUT 65533.9: OUT 4914911

70 OUT 65533,10: OUT 49149.16

80 OUT 65533,12: OUT 491495

90 OUT 65533,13: OUT 491498

Az alabbi program a veletlenszam-generator
felhasznalasaval szemleltet érdekes hatast

10 QUT 65533.7: OUT 49149,56

20 OUT 65533,8: OUT 49149,INT (RND*15)

30 OUT 65533,9: OUT 48149,INT (RND*15)

40 OUT 65533,10: OUT 49149,INT (RND*15)

50 LET AsINT (RND*255): LET B=INT
(RND*15)
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60 LET C=INT (RND*255); LET D=INT
(RND*15)

70 LET E=INT (RND*255): LET F=INT
(RND*15)

80 OUT 65533,0: OUT 49149,A: OUT
65533,1: OUT 491498

90 OUT 65533,2; OUT 49148,C: OUT
65533,3: OUT 49149,0

100 OUT 65533.4: OUT 49149,E: OUT
65533.5: OUT 49149,F

110 GO TO 20

Mindezek utan elarkezett az ideje, hogy vala-
milyen felismerheté dallamot Is eljatsszunk.
Hasznéljuk ki a harom csatornat, s egy Ismen
dallamot jatsszunk el kanonban, vagyis az
azonos - de kdlnbozo oktiavon - megszdolalo
dallamok egymas utan folyamatosan lépnek
be, igy igen erdekes hatdst ériink el

A vezerid szakasz a 10-50 sarok kozott lett
elhelyezve, a 100. sortol talaljuk az adatokst.

10 READ a

20 IF a=16 THEN OUT 85533,7: OUT
49149,63: STOP

30 IF a>16 AND a<21 THEN LET a=a-16:
PALUSE 40/a: GO TO 10

40 READ b

50 OUT 65533.a: OUT 49149.b: GO TO 10

100 DATA 7.56.8.15.9,15,10.156

110 DATA 0,235,1,1,18,0,182,1,1,18,0,134,1,1,
18.0,235,1,1.18

115 DATA 0.235.,1.1.18.0,182.1,.1,18.0,134.1,
1,18,0,235,1,1,18

120 DATA 0,134,1,1.2.2143.3.18.0.112.1.1.2,
107.3.3,18.0.72.1,1,212.33,18.2,214.3.3.18

125 DATA 0.134,1,1,2,2143,3,18.0,112.1.1.2
1073,3,18,0721,1,2.123.3,18,.2.2143 3,18

8. 128K

130 DATA 0.72.1,1,2,12,3,3.4,246,5,0,20.0.36,
1.1,20,0,72.1,1,2,224 3,2,4,219,5,0,20,0,112,
1,1,20,0,134.1,1,2,144,3,2.4,195,5.0,18.0,
235.1.1,4,246,5.0,18

135 DATA 0,72,1,1,2.12,33.4,246,5.0,20,0,36,
1.1,20,0,72.1,1.2,224,3,2,4,219,5,0,20.0,112,
1.1,20,0,134,1,1,2,144,3,2.4,195.5.0; 18,0,
235,1,1,4.246,5.0,18

140 DATA 0,235,1,1.2,144.3,2.4,195,5.0.20,.2,
72.3,2.20.0,144,1,2.2.144,32,
4,184,5,0,20,2,224,.3,2.20,0,235,1.1. 2. 12,
3.3.4.164,5,0,18,2.214,3.3.18

145 DATA 0,235.1,1.2,144.3.2.4,1955.0.20,2,
72.3,2,20,0,144,1.2,2,.144.3.2,
4,184,5,0,20,2.224.3,2.20.0,235,1.1,2.12, 3,
3.4,164,5,0,18.2.214,3,3.18

150 DATA 0.0,1,0,2,214,3.3,4,164,5.0,20,4,1486,
5,0,20,2,31,3,5.4,164,5,0,20,
4,184,5,0,20.2,2143,3,4,195,5,0,18,4, 246,
50,18

155 DATA 0.0,1.0.2.214,3.3.4,164,5,0,20,4, 146,
5.0,20,2.31,3,5,4,164.5,0,20,
4,184,5.0,20,2.214,3,3.4,195,5.0,18.4,
2465018

160 DATA 2.0,3.0,4,248,5,0.184,72.5.1,18, 4,
246.5,0.17

165 DATA 2.0,3.0.4,246,5.0,18,4,.72,5,1,18.4,
246.5,017

170 DATA 4,0,5,0,16

Az adatokat konnyen elgapelhetjiik. igy végez-
zik gl a kovetkezo sllendrzest:

LET z=0: FOR =0 TO 470: READ a: LET z=
2+a: NEXT i PRINT 2z

Ha az eredmenyiink 17240, ugy minden rend-
ben van, maskiilonben nem art ellendrizni a
listat!
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VIL UGRO UTASITASOK (FOLYT.)

Az elmult alkalommal megismertiik a feltetel nelkili ugrd utasitasokat, most azokat tekintjik &1,
amelyek csak valamely elozetes feltétel teljesiilése esetén hajtodnak végre. A feitételhez kotott

ugré utasitasok minden esethen valamely jelzobit allapotat vizsgaljak Az egyes alcsoportokat is
eszarint kilonboxntetjik meg.

4. Az atviteli jelzObit allapotatdl figgd ugrés

Négy olyan utasitast kiilonboztetiink meg, amely csak akkor hajtja vegre az ugrast, ha az atviteli
jelzdbit allapota az utasitas szerkezetének megfeleld.

Az atviteli jelzébitrdl a kezdet kezdetén mar volt s26. Par szdban azén ismételjik at & vele kap-
csolatos tudnivalokat Az atviteli jelzobit az 'F regiszter 0. bitje (CARRY FLAG = C). Ez jelzi a bi-
naris uilcsorduldst Az Gsszeadd és kivond utasitasoknadl mar lattuk, hogy tobb utasitas (pl. ADD,
ADC, SUB, SBC) til-, ill. alulcsordulas esetén 1-be allitja ezt a jelzGbitet. Azt is megismertik,
hogy a logikai utasitdsok (AND, OR, XOR) minden esstben torlik az atviteli jelzébitet. Neéhany bit-
léptetd utasitas (ezekrdl csak késGbb lesz sz0) is hatdssal van az atviteli jelzobitre. Az atviteli jel-
zObit allapota tehat sok esetben meghatérozo lehet a program vegrehajtasa szempontjabal. Ezt a
lehetdséget hasznalhatjuk ki elagazasok végrehajtasara, ugyanis a feltételes ugrd utasitasok vald-
jaban a BASIC IF..THEN szerkezethez allnak a legkozelebb

D2 x ¥ 210,x,y JF NC.CIM
Da b ! 218,x.y JB. C.OIM
& 1] N 48.n JR BC.CIM
8 m 56 .0 JH C,CIH

ahol xy (Xh, Yh) a CIM also/felsd byte-ja, n (Nh) pedig a relativ eltolasi kad.

‘NC’ jelenti azt az aliaporot, amikor az ugras csak akkor hajtodik vegre, ha az Awviteli jelzbbit zé-
rus eérték(l, mig 'C’ esetén akkor, ha 1-es. JP és JR az abszolut és relativ ugrast jelenti, mint
ahogy mar azt az elmult alkalommal megismertiik.

pld. 40000 g 46 62,70 LD A, 70
40002 FE 50 254,80 = a0
40004 ba OO0 BOD 218,0,128 JP C,32768
4G007 c9 20L RET

Mi is torténik itt valdjaban? Az 'A’ regiszter ertékét feltditjiik 70-nel, majd Gsszehasonlitjuk az A’
regiszter tartaimat 80-nal. Ha visszaemlekeziink az Osszehasonlitd utasitasoknal elmondottakra,
eszinkbe jut, hogy ha Gsszehasonlitdskor az ‘A’ regiszter tartalma kisebb, mint a konstans adat-
byte, akkor a zérus jelzobit 0 marad, de az atviteli jelzdbit 1-be valt. Az Gsszehasonlitdst kbve-
téen tehat a 'C’ jelzdbit 1 értékil lesz, s az ugras megtorténik a 32768-as cimre. Mielbtt futtatjuk
ezt a kis kodot, ne felejtsiink & 3276B. cimre 201-et elhelyezni, maskillonben ismét rafut a ve-
zériés a 40000. cimre, és a végtelen ciklusbol nem tudunk kilépni (tdmondatban lefagy a gép).

5. A zérus jelzdbit dllapotatdl fiiggd ugris

Ebben a csoportban is 4 utasitast kilonbGzretlink meg. A zérus jelzobitrél is esett mar szo (ZEROQ
FLAG = Z). Ez az F’ regiszter 6. bitje. Ez a jelzObit 1 értékre valt abban az esetben, ha egy mi-
velet eredmeénye zarus lett, maskilonben torlodik. A zérus jelzébitre sok utasitas hatassal van Az
osszes olyan utasitas, amely 8 bites miveleteker hajt végre (pl. ADD, INC, SBC, CP, XOR, stb)
minden esetben 1-be allitjdk ezt a jelzdbitet, ha a mlvelet eredménye zérus lesz A zérus jelzobit
allapotdat az LD utasitdsok nem befolydsoljak (kivéatel LD Al LD AR). Tébb olyan utasitds is ha-
tassal van a zérus jelzGbit allapotara (pl bitlépretd, blokk-keresd utasitdsok), amelyekkel mag
nem talalkoztuni. Ezekrél késdbb lesz szo.

c2 X 4 194,51,y JFP NI,CIM

CA X ¥ 02,2,y JP T,CIM
20 L] i2:n JR NI.CIM
a8 L] d0n JRE 2,CIM
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ahol xy (Xh, Yh) a ‘CIM’ alsé/felsd byte-ja. n(Nh) pedig a relativ eltoldsi kdd. ‘NZ és ‘Z értelme-
zése az elbzdekben leirak szerint tarénik

pld. 40000 0E op L4, 1% e £,15
0002 (115] 13 DEC C
40003 AF LS XOR A
0004 Bl 137 )] o
40005 20 ¥u 12,251 JR NI, 40002
40007 ca 201 RET

Ebben a mintapéldaban azt szemléltetjiik, hogy egészen addig visszaugras torénik a 40002, cim-
ra, amig a 'C’ regiszter értéke el nem éri a zérust Amikor ez megtorténik. 8 program futdsa a

40007, cimen folytatodik, azaz a rutinnak vége. BASIC-ben ezt 8 kivetkezOképpen szemléitethet-
tuk voina:

10 LET C=15

20 LET CeC-1

36 LET A=D

40 IF C<>0 THEN GO TO 20
50 srap

6. Az eldjel jelzGbit dllapotatol figgd ugris

Itt csak két utasitdst talalunk. Ezek abban az esetben hajtanak végre ugrast, ha az elbjel jelzdbit
az utasitdsban megadott dllapoti. Az eldjel jelzdbit (SIGN FLAG - POSITIVE = P, MINUS = M) az F'
regiszter 7. bitje. Altalaban az eredmény legnagyobb helylértékdl bitjének allapota szerint all be.
Ertéke pozitiv szamokndl zérus, mig negativ szamoknal 1. Az eldjel jelzdbit tehat pont forditott
eredményt tanusit. Allapotat az eibzdekben falsorolt utasitasok a mar emlitert mddon befolya-
soljak.

F2 X Y i.x,y JF  P.CIN
FA x : 250.%,y JP H.CTm

ahol xy (Xh, Yh) a 'CIM" alsG/felsG byte-ja.

Az elsO esetben akkor torténik ugras, ha az eredmény pozitiv, 8 masodik esetben psdig akkor, ha
negativ,

7. A uiicsordulas/paritas jelzGbit dllapotatdl foggd ugras

It is ket utasitast kilonboztetink meg. Ezek akkor hajtanak végre ugrdst, ha a tilcsordulds/
paritas jelz0bit az utasitdsban megadott dllapots. A tilcsordulis/paritis jelzbit (OVERFLOW/
PARITY FLAG = P/V) az 'F regiszter 2. bitje. Szerepe kettds. Tobb izben az eredmény a tilcsor-
dulasnak megfelel, mig mas utasitdsok végrehajtisa esetén a jelzdbit a paritas-ellendrzés ered-
ményének megfelelden befolyasolddik

E2 X ¥ 226,X.5 JP  PO.CIM
EA X ¥ 234,x.y JP PE,CIM

ahol xy (Xh, Yh) a ‘CIM" also/felsd byte-ja.
Ezek az utasitdsok ritkan hasznalatosak gépi kodu programokban, elsdsorban azért, mert mas
utasitdsokkal is kivalthatdk

A kovetkezokben a ciklus-szervezéssel, a stack miveletekkel, a bit-léptetd utasitdsokkal fogunk
foglalkozni. Lassan belekezdhetiink egyszerd gépi kodi programjaink megtervezésébe is. Akik gy
érzik, mar kaptak elég ihletet az alapok elsajatitdsadhoz, azoknak javasoljuk, tanulmanyozzak a
'Programozastechnika’ 1émakorokben szerepld listakat, sok hasznos fogast elleshetnek a rutinok
szerkezetébdl, nem beszélve arrdl, hogy az eddig megismert utasitdsok mikodésére is taldlhatnak
kivalo mintapéldakat.
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Bekildendd a vizszintes 1., 77. valamint a figgbleges 1. és 156. sorok A helyes magfejtést be-
kiildok kbzil 5 nyertesnak elkiidink egy-egy darab - altaluk elfre kivélasztott, 65 a megfejtés-
sel egyiitt megjeldit - SPECTRUM vagy COMMODORE programkazettat!

Megiejtéseket csak a SpV kovetkezd részének megjelenédséig fogadunk el

A nyereményeket postazzuk!
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TANACSOK A PROGRAMEAZETTAK FELHASZNALOINAK

A SpV 10 részéanok megielenase ota wgyre kevesubb olvan Olvaxor visszajelaés)l kapunk amely a
programok  belslthetetlensdgére irdnyul Ebbél arrs engedunk kovetkezietni, hogy megfogadtak
l#nacsamnkat, a8 mar ceak végeo katsdgbnesisubban lordulnak hozzank segiisegert Tekintettel arra,
hogy a legnagyobb ligyelem esllenére s becsisihal valamilyen hiba I drop-owt 8 szalsgon. vagy
magnesus hiba & lamezonl terméizetesen a Telvételakér) b tovabbiakban i garancual vallalunk srar a
hibos kKaremmatl vagy lemesl dijmentesen kicaeréljuk

Kbsrbnjuk a kollokciokkal kapcsolatos egyob esirovelelekel i3 srek a2 informaciok lehetidva 1eszeik
sramunkra, hogy Korrigaljuk az eielleges hibdkat

A CU5 a5 kollukcion o GARFIELD, o C23-as kollekcion ar ARMY MOVES | valamint & CS58-os kallekecibn
a: ARMY MOVES I ¢« program kezottérsl betbitve nem mikdden Ezt & hibdr athidaliuk Tekinteitel
aria, hogy ar emlitetl programok megvirsgahiok a betolies) veard poriferint, kareités sgysears! beiblive
egysaeruen Telagyon’ a repddzer. A emiilell progromokal hardware Utan teituk e & datassite-ra, mosl
mar mukddnek gy 8 AL visszakuld: 8 hibas kazetiar aroknak postalordultaval kuidjdk a javitoti
kollekciot Ne lupodjunuk meg, ha b emliteil programok newe holyvall FC jelenik mog a képernyln a
felmeanid’ cartndge yen nevvel latja ol 8 mentan: kivdot piegramaotl Rovid (urbée rexr wldn muagjalenik
a ‘READY feliral, nem kall meggednl, sdjuk ki AUN. ekior elsdidtedih o bépernyd, de & gep varja a
1oltes falyratasal, inditsuk tovablh & datsselte- ot batéitées kozben szamottewd vallochel nem fogunk
atm o kepatnyon, de rovidesdn bojelenikezik a jdiek

Tobben eéssrovéielesiel. hogy nem derul b egyartelmien mely kollekciok 1arnaimarnak fnthasenilos
programoket Noa emlalenetadl CINVB - Doeclor B4 CBS/A - Synik Sample, CBA/A - Kealapainter Kit, Art
Studie, Tk Manuger, CTS/A Furnky Druwmmer, CTS5/B Avsstrospeoed TE, File Hack s CBOVA gl
Drams A tovibbiakban e falredrisses elkerdlése vegett minden felhasenasls: program maellett szerepelni
fog a * |el

Tébb lelhaszndlol progream (pi Austrospred 1E] ceak mbgneslemeregyueg lelhasrnsldsaval mikidic A
tovabilvukban s szerctnenk kedvesni a Noppy tulaydonosoknak, de er a kerettara menlell moderar a
lagkizaniakvabb, hisren nem bonyolitja a kollekeigkat (pl kerottdn nem rendolhoth, ceak lemaesen)

A C31 kollekcion o POLICE ACADEMY b&dot k&, meg nem talaliuk meg a dulcsol aki axelleg mmarng,
karjuk yeicrea

Srereinenk mueldiegyvern,. hogy az mididg meghirdetot] koliokciok a tovibluakban s magcendalhetol & ne
haragudjanak, ha rendelésiibel nem ludjuk afonnal teljesiteni! Eoxrdmnjuk megenésikot!
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